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Forord

Langt de fleste mennesker som tager billeder, enten med digitalt kamera eller mobiltelefon, redigere
sjeeldent deres billeder. Billedredigering sker maske med filtre, som kan installeres pa mobiltelefonen, fgr
det laegges ud pa et socialt medie.

Brugen af automatiske filtre giver ikke mulighed for at fa indflydelse pa det endelige billede, og fotografens
egen kreativitet traeder i baggrunden, for langsomt at forsvinde ud i glemslen.

Begrundelse for at bruge automatiske filtre er, at det er nemt og hurtigt, og billedredigering pa computer er
sveert og programmer koster penge eller kraever abonnent.

GIMP er et freeware som kan downloades og bruges ganske gratis. GIMP har lige sa mange funktioner og
samme kvalitet, som kommercielle billedbehandlingsprogrammer.

GIMP er ikke vanskeligere at lsere end andre billedbehandlingsprogrammer, med nogle fa timers gvelse og
lidt indsigt i mulighederne, kan der skabes billeder af professionel kvalitet.

Et redigeret billede, far stgrre veerdi nar det printes, eller nar flere billeder samles i en fotobog.

Billedredigering giver stor mulighed for at slippe kreativiteten Igs, og skabe Photo art, ved at sammensztte
og overlejre flere billeder.

GIMP giver dig mulighederne, du skal blot lzere at bruge dem!

Tekstkonvention

Det anbefales at lzese Appendiks 1 om opsaetning af GIMP. Hvor der findes en gennemgang af
veerktgjskassen i GIMP. Vaerktgjskassen indeholder de redskaber som bruges til fysiske sendringer i og pa
billedet.

Der er brugt forskellige skrifttyper i teksten. Versaler er brugt til TEKST i menuer og dialogbokse. Fed skrift er
brugt til at beskrive forlgbet frem til en menu f.eks. KURVER?, Farver -> Kurver. Tastekombinationer er
angiver fed kursiv f.eks. Ctrl/c, hvor Ctrl-tasten og C-tasten holdes ned samtidigt.

11 GIMP er der et uheldigt sammenfald. Kurver er bade brugt om justering af farver vha. farvekurver. Kurver er ogsa et
vaerktgj som bruges til markering og tegning.
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Kapitel 1 Indlzaesning af billedfiler

Filtyper

Udover sit eget XCF-format, kan GIMP indlzaese alle gaengse digitale billedfiler f.eks. JPG, PNG, GIF
eller TIF, men ikke billedfiler i RAW-format. RAW-format er det interne lagringsformat i kameraet og
er fabrikat/model specifikt. Nogle billedvisningsprogrammer (og Windows stifinder) viser RAW-
billeder, men det er et indlejret JPG billede, som er det samme billede som vises pa kameraets
display. Billedfiler i RAW-format skal konverteres til en af ovennaevnte filtyper for at kunne
indlaeses i GIMP.

GIMP kan indlzese Photoshop filer (PSD), men tekstlag i PSD-filer kan ikke redigeres i GIMP.
Indlaesningsmuligheder

Billedfiler kan indlzeses pa forskelligvis, f.eks. med Fil -> Aben

Den fil som gnskes indlaest, veelges i GIMPs stifinder.

I menuen vises alle filtyper uanset om der er tale om billedfiler eller e;j.

r

£ TR
] (1] admintratar | et |

Nty filtype (sutomatie mgasmmet)

| ik | [ Btn ) (Anruér

Det er muligt at vaelge den filtype som skal vises ved at klikke pa plustegnet ved V4LG FILTYPE
(AUTOMATISK REGISTRERET)
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B Vis alle filer
Valg filtype (automatisk registreret)

Her efter er det muligt at veelge den filtype som skal vises.

(o) | ETI T
Det er muligt at fa en forhandsvisning af billedet, ved at klikke pa billedikonet under
FORHANDSVISNING.

En billedfil kan ogsa abnes ved at traekke filen fra stifinderen over i GIMP (Figur 1).
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& GNU Image Manipulation Program
il Redigér Markering Vis Billade Lag Farver Vaerktajer Filtre Script-Fu Vin

IMG_0021 [ ‘ i

| -
EraT e WD

IMG_0029 Uigennemsigtighed 100,
Las: 7 + &

IMG_0042

Figur 1. Billedfilen traekkes fra mappen direkte ind i GIMP's billedfelt.
Desuden kan billedfiler abnes som lag, hvilket kan vaere en fordel ved fotostakning.

GIMP husker de seneste dbnede filer og de kan &bnes ved at bruge ABN SENEST.

ﬂﬂedigér Markering Vis Billede Lag Fa

BNyt Ctri+N
Opret L |
& Abn ... Ctrl+O
= Abn som lag .. Ctri+Alt+O
@ Abn placering ...
Abn senests ’

Aben placering
Det er muligt at hente gratis billedfiler uden copyright fra f.eks. PEXEL eller PXHERE. | stedet for at
downloade billedfilen kan den hentes ind i GIMP med ABEN PLACERING.

| browseren (Figur 2) hgjre klikkes pa billedet som skal hentes og veelg derefter KopIER LINK TIL
BILLEDE.
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Abn billede i nyt faneblad

Gem billede som...
Kopier billede
Kopier link til billede

Send billede...

Brug billede som skrivebordsbaggrund...

Inspicer

Figur 2. Ved hentning af billeder fra Internettet bruges KOPIER LINK TIL BILLEDET.

| GIMP vaelges Asen PLACERING og linkadressen indsaettes (Ctrl/v)

— i e e
& Abn placering X F & Abn placering X F

@ |ndtast placering (URI): @ |ndtast placering (URI):

[Fimlp | [ Aon |[Amuier] [ Hwlp | [ Kb |[Annui]

Internt filformat

GIMP har sit eget format for lagring af billedfiler (XCF). Fordelen ved at gemme i XCF-format er, at
alle lag, markeringer, kanaler, kurver etc. gemmes. Ulempen er at kun GIMP kan indlzese filen, og
kan ikke vises i andre programmer.
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Gem/GEM som gemmer billedet i XCF-format, med det oprindelige filnavn, men giver ogsa mulighed
for at aendre filnavn og -placering.

Eksport af billedfiler

Hvis et billede skal bruges f.eks. pa en hjemmeside eller printes, bruges Fil -> Eksportér som.

l.’;ésbli'l'iLnl.

JPG

JPG formatet et meget brugt filformat, selv om komprimeringsmetoden betyder tab af
billedinformationer. Fordelen ved JPG er at filstgrrelsen kan ggres lille, hvilket kan fa billedet til at
fremsta slgret eller pixeleret.

For at undga tab er det bl.a. vigtig at Kvalitet szettes til 100%.

[~ -
Wzisporter bitlede X

Navn: Skaermbillede_20230227_161307 jpg

‘Gem i mapee: |

Skaumbll mbillede 2023-03-0... 490,5 kB 06-03-2023

-Ms aueﬁief
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Nar billedet eksporteres skal kvaliteten angives, hvilket vil sige stgrrelsen pa filen.

<&
| Kvalitet: 100,
| = Brug kvalitetsindstillingeme fra det oprindelige billede
| Filstorrelse: ukendt
| »Forhandsvis i billedvindue
| =Gem Exif-data
| ©Gem XMP-data
| ®»Gem IPTC-data
| @ Gem miniature
Gem farveprofil
; Kommentar

= Avancerede indstillinger

[ oOptimér Udglatning: 0,00 °
| =Brug aritmetisk kodning = Anvend genstartsmarkeringer Interval (MCU-raekker): 16

|  ®Progressiv Undersampling: | 4:4:4 (bedste kvalitet) e ]
l DCT-metode: Heltal “|

[Indiaes standardvaerdier| Gem standardvaerdierj

|| Hizelp Eksportér | Annullér |

Hvis et billede skal bruges pa en hjemmeside eller social platform, kan det veere en fordel ikke at
gemme ExIF- og IPTC-data, da de kan indeholde personlige oplysninger (navn, optagested,
tidspunkt).

Under Avancerede indstillinger er det muligt at optimere billedkvalitet. For at fa den bedste
kvalitet skal Optimér vaere sldet til Undersampling (subsampling) szettes til 4:4:4 bedste kvalitet.

Hvis billede skal bruges pa internettet, kan Progressiv og Anvend genstartsmarkeringer anvendes.
Undersampling kan bruges til at fa en mindre filstgrrelse ved ikke at bruge hgjeste kvalitet, men
det kan ga ud over farvekvaliteten.

WEBP
| modsaetning JPG, kan WEBP handtere gennemsigtighed. WEBP har bedre billedkvalitet selv ved
filstgrrelser som er mindre end JPG.
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& Eksportér billede som WebP X

oGem Exif-data

2Gem farveprofi
®Gem miniature:

Det bedste Billedkvalitet (tabsfri) fas ved 100%. Alfakvalitet er komprimeringsgraden af Alfa-
kanalen (gennemsigtighed) og szettes til 100%.

Valg af filformat
Det er muligt at vaelge en anden filtype, nar billedet skal eksporteres.
T = %

-] =)

Ved at bruge Veelg filtype (efter filendelse), fremkommer listen over de formater, som GIMP kan
eksportere i.
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Filformatet skal vaelges efter anvendelse af billedet, JPG bruges ofte til print, PNG og WEBP til
hjemmesider, GIF til animation og TIF til brug i andre billedredigeringsprogrammer. PNG, WEBP og
GIF understgtter transparens og TIF kan gemme lag.

Antallet af bit pr, farvekanal har betydning for antallet af farver som kan gengives. 8 bit giver ca. 1,7
millioner farver. Til sammenligning kan det menneskelige gje skelne mellem ca. 10 millioner farver.
Ved hgjere bit antal end 8 pr. farvekanal, tilfgjes en alfakanal som giver bedre farvegradienter, og
forbedringer i skygger og hgijlys.

GIF og JPG har en bitdybde pa 8 bit, mens PNG bade kan gemmes med en bitdybde pa 8 eller 16
bit. TIF kan have en bitdybde helt optil 32 bit. Det skal dog bemaeerkes, at eksport af filer i 16 eller
32 bit, kreever som udgangspunkt, at den originale fil har samme bit antal. Kvaliteten forgges ikke
hvis et 8 bit JPG billede gemmes i 32 bit TIF format.
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Kapitel 2 Reparationsveerktgjer

Fjernelse af stgvkorn og urenheder

Noget af det f@rste som foretages i billedredigering, er at fijerne urenheder, som stammer fra snavs pa
linsen, skjolder efter regndraber, stgvkorn pa billedsensoren etc. Der kan til tider ogsa veere tale om at
fierne stgrre objekter, som virker forstyrrende i billedet.

| GIMP findes tre veerktgjer til reparation, og de tre veerktgjer findes under Veerktgjer -> Malervaerktgjer.

De treveerktgjer er: REPARATION, KLONING og PERSPEKTIVKLONING. Forskellen mellem REPARATION og KLONING
ligger i, at ved kloning kopieres pixel fra det valgte kopieringsomrade direkte til det omrade hvor
reparationen skal ske. Ved reparation kombineres pixel fra det valgte kopieringsomrade med pixel i det
omrade hvor reparationen skal ske.

Det er lettest at foretage REPARATION/KLONING i omrader med lav kontrast (Figur 3). De vil sige i omrader der
indeholder fa detaljer uden skarpe afgransninger eller kraftige farveovergange.

Figur 3. Lav kontrast har lille detaljeringsgrad, mens hgj kontrast indeholder mange detaljer.
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Fgr REPARATION/KLONING begyndes, er det en fordel at duplikere laget med Lag -> Duplikér lag.

Kopien kan evt. omdgbes f.eks. til Reparation.

Reparationsveerktgj
Reparationsvaerktgjet findes under Vaerktgjer -> Malervaerktgjer -> Reparation.

Ved at dobbelt klikke pa reparationsveerktgjets ikon i , kan forskellige parametre indstilles.

PENSEL bruges til at veelge forskellige former for pensler. Til reparation bruges typisk en pensel med lav
hardhed. Penseltypen vaelges, ved at dobbelt klikke pa ikonet til venstre for PENSEL.
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ST@RRELSE bruges til at indstille diameteren eller bredden pa penslen. Til reparation bruges typisk en
diameter som svarer til det objekt som skal fjernes.

— i — e

Reparation

lUlgennemsigtighed 59.0}
Pensel ‘

@ 2. Hardness 025 7

xsmrrelsa | 117, oo]ol

1Hejde-breddeforhol

L=
|
o
| ©
O

Vinkel 0

[hﬂemmm -
Hardhed |

Kraft 39, O

Dynamics Off

@ Dynamikindstillinger

®» Anvend stoj

® Blode strog

w Las pensel til visning

® Hard kant

® Basér farve pa alle lag

Justering Intet ~ |
| |

o
o

IS
L
[=}

fLoa

.
o
X Ler MR 236 SR S T
o
CelC=s (=)

_.l

L

R

HARDHED bestemmer hvor blgdt (diffust) der males med penslen. Lille hardhed giver stor diffussitet.
KRAFT svarer lidt til hvor tykt et lag maling som skal pafgres. Lille KRAFT giver lav pavirkning.

Stgvkorn ses som sorte prikker med en halo.

Figur 4. Stgvkorn pa billedsensoren.

Skjolder ses som mgrke pletter, til tider med en lidt mgrkere og skarpere kant.
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Figur 5. Stgvkorn eller plet pd objektivet.

Der findes flere fremgangsmader, nar der skal foretages en reparation. Enten kan der bruges en
cirkelbevaegelse eller penslen holdes fast pa punktet og der klikke pa venstre musetast indtil objektet er
fiernet.

Start med at indstille stgrrelsen af penslen, sa den er lidt stgrre end objektet.

Figur 6. Omrdde med samme farvetone, som der skal bruges til reparation.

Find et sted teet pa objektet som har samme farvetone (Figur 6). Brug Ctrl/klik til at veelge omradet. Flyt
penslen til objektet (Figur 7), og begynd at male det over ved at holde venstre musetast nede (alternativt at
placere penslen pé objektet og klikke flere gange) 2.

Figur 7. Fgr reparation til venstre, hvor kloningsomrdde er angivet. Til hgjre ses virkning af reparation.

Det er muligt at omggre en handling med Ctrl/z eller Redigér -> Fortryd.

| 7 9masr  Fortryd den seneste handling| €U+
= Fortrydels  7ryk pé F1 for yderligere hjeelp]

2 Hvis der bruges en mus som tegneredskab, kan det vaere en fordel at afkrydse BL@DE STR@G i dialogboksen. BL@DE STREG
giver en jeevnere bevaegelse af musen.

Ved redigering af billeder er det en stor fordel at bruge en digitizer. Udover at virke som en mus, er digitizerens plade
trykfglsom, hvilket ggr retoucheringer nemmere.
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De vanskelige pletter

Det er ikke altid let, at se alle pletter pa billedet, og det kan give en ubehagelig overraskelse, hvis billedet
printes i stort format. En lille svag plet, kan nemt komme til at fremsta som en tydelig plet pa stgrrelse med
en tommelfingernegl, nar billedet bliver printet.

Det er muligt, at fremprovokere visning af pletter, ved at bruge en farvekurve (Farver -> Kurver).

For at se svage pletter er det npdvendigt at pge billedets stgrrelse til f.eks. 100% eller mere. Det ggres
lettest ved at bruge, skaermskaleringsfunktionen, nederst til hgjre under billedfeltet.

Start med at duplikere billedet to gange (Lag -> Duplikér lag). Navngiv evt. lagene efter deres funktion.

Bs / + B

Vaelg det gverste lag ved at klikke pa det (rammen om billedet skal veere hvid). Brug herefter Farver ->
Kurver. Ved at aendre kurveforlgbet kraftigt, vil pletter fremsta tydeligt.

Nedenstaende viser forskellige kurveforlgb og indflydelsen pa tydeligheden af pletter. Billedet i gverste
reekke til venstre, er samme udsnit af originalbilledet, som er brugt i kurveforlgbene.

B m— ""!'/?("'D -t
- —

[o—
+ @

ST e B D
rarvatyon | thbgumet ~|
Duttstirgy bt Mardog

O Furtdemtwennng W Comah vy

T O | |
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Det sker ved at ggre reparationslaget aktivt, ved at klikke pa laget. Nar laget er aktivt, bliver rammen
omkring billedet hvid. Nar reparationen foretages, kan det ikke ses pa kurvelaget, og reparation kan ses ved
at fjerne kurvelagets synlighed.

Nar reparationerne er foretaget slettes kurvelaget (Lag -> Slet lag).

Det er muligt at gemme en farvekurve, som har vaeret brugt til at finde pletter. Farvekurven gemmes ved at
klikke pa + tegnet ved siden af FORUDINDSTILLINGER.
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Farvekurven navngives i pop-up vinduet. Farvekurven kan genfindes, ndr FORUDINDSTILLINGER dbnes.

Kloning
Kloningsvaerktgjet er bedst egent til fijernelse af objekter omgivet af lav kontrast og stor homogenitet i
farvetone.

Kloningsvaerktgjet findes under Veerktgjer -> Malervaerktgjer -> Kloning.

Ved at dobbelt klikke pa kloningsveerktgjets ikon , kan forskellige parametre indstilles. Generelt set
bruges de samme indstillinger som for Reparationsvaerktgjet, blot med den forskel at der kan bruges en
stgrre pensel.
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JUSTERING

Ved kloning er det muligt at bruge forskellige relationer mellem udgangspunktet, det punkt der klones fra,
og kloningspunktet, det punkt som klones til.

JUSTERING af fire valgmuligheder.

INTET: Udgangspunktet fglger med kloningspunktet, men udgangspunktet springer tilbage til det oprindelige
udgangspunkt, hvis der vaelges et nyt kloningspunkt.

JUsTERET: Udgangspunktet fglger med kloningspunktet, nar der vaelges et nyt kloningspunkt.
Udgangspunktet holder samme afstand til kloningspunktet, som blev brugt fgrste gang kloning blev
pabegyndt. Udgangspunkt og kloningspunkt fglges ad, nar et nyt kloningspunkt veelges.

REGISTRERET: bruges nar der klones mellem billeder — udgangspunktet og kloningspunktet ligger oven i
hinanden.

FAsT: Udgangspunktet ligger fast og fglger ikke kloningspunktet.

Ved kloning er fremgangsmetoden er stort set den samme som for REPARATION. Brug Ctrl/klik til at veelge
omradet, der skal klones fra (Figur 8). Overmal objektet/omradet som skal bortklones, ved at holde venstre
musetast nede. Skifte evt. omrade der klones fra, hvis st@rre omrader skal klones.

Figur 8. Det er lettest at klone, hvis objektet er omgivet at et omrdde med lav kontrast.

Perspektivkloning
Kloningsveerktgjet virker bedst, nar der arbejdes pa plane flader uden perspektiv. PERSPEKTIVKLONING bruges,
hvis et objekt har perspektiv, dvs. at der er et fjernpunkt eller perspektivlinjer i billedet.

PERSPEKTIVKLONING findes under Vaerktgjer -> Malervaerktgjer -> Perspektivkloning.
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Perspektivkloningsvaerktgjet har lidt andre parametre end kloningsvaerktgjet. Der skal fgrst indsaettes en
perspektiviamme i billedet.
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Nar man starter perspektivkloningsveerktgjet, er det vigtigt, at ZENDR PERSPEKTIV er afkrydset.

| Perspektivkloning
o f£ndr perspektiv
» Perspektivkioning

r L 1

Start med at formindske billedet og klik pa billedet. Nu fremkommer en ramme med »handtag«, og rammen
tilpasses, sa objektet ligger indenfor rammen. Formen af rammen skal svare til objektets perspektiv.

Start med at mindske rammens stgrrelse med »diamanten i firkanten«, perspektiviammens linjer skal vaere
parallelle med fjernlinjerne i billedet (Figur 9).

Figur 9. Perspektiviammen skal vaere parallel med objektet, for at give perspektivet.

Firkantsymbolet skalerer perspektiviammen, diamant i firkant vrider og skalerer samtidigt, mens diamanten
vrider perspektiviammen. Tradkorset kan flyttes, og perspektiviammen vil drejes omkring tradkorset.

Det areal som der skal klones fra, kan bade ligge indenfor og udenfor perspektiviammen.

Nar perspektiv rammen er pa plads, skiftes fra Z/ENDRE PERSPEKTIV til PERSPEKTIVKLONING.

| T N TERET T T T W — — ) g e T maaam — e

Perspektivkloning Perspektivkloning
| © £ndr perspektiv » £ndr perspektiv ]
« Perspektivkloning © Perspektivkloning

Figur 10. Perspektivkloning har to indstillinger. Der startes med ANDRE PERSPEKTIV for at oprettes perspektivcammen. Derefter skiftes til
PERSPEKTIVKLONING.
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Ved perspektivkloning kan det veaere en fordel at bruge HARD KANT.

Figur 11. Perspektiv kloning bevarer perspektivet, sdledes at mgnstret tilpasses proportionelt.

Fiernelse af stgrre objekter

Stgrre objekter fjernes bedst ved at bruge det intelligente vaerktgj HEAL SELECTION. Som alternativ kan HEAL
TRANSPARENCY bruges, hvor objektet fgrst fjernes, og Heal transparency bruges til at udfylde det
gennemsigtige omrade.

Heal selection

HEAL SELECTION/TRANSPARENCY er et plugin, som ikke er en del af standard versionen af GIMP (se endvidere
appendiks 4).

Funktionen findes under Filtre -> Forbedring -> Heal selection.

For det tages i brug, skal objektet markeres, og det sker ved hjeelp af et passende markeringsvaerktgj, som
kan findes under Veerktgjer -> Markeringsvaerktgjer.
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| det anvendte eksempel er brugt REKTANGULZR MARKERING. Markering skal ngdvendigvis ikke vaere helt
preecis®, og ma gerne gé ud over objektet (Figur 12).

Figur 12. Optegning af objektet sker fgr anvendelse af Heal Selection.

Ga til HEAL SELECTION med Filtre -> Forbedring -> Heal selection.

Der er tre parametre, som det er muligt at indstille, men prgv fgrst med de indstillinger, som er foreslaet i
menuen.

3 Ekspresmaske er ideel, nar der bruges HEAL SELECTION (se Kapitel 8 — Maerkeringsvaerktgjer).

30
Retouchering og kreative billedbehandling med GIMP er downloadet fra http://www.vagemec.dk


http://www.vagemec.dk/

CONTEXT SAMPLING WIDTH angiver antallet af pixel fra kanten af markeringen, som vil blive brugt, til at reparere
billedet.

FILLING FROM angiver hvorledes udfyldningen skal ske. Med RANDOM bruges pixel fra alle fire side, med SIDES,
kun fra hgjre og venstre side af markeringen og med ABoVE AND BELOW, kun fra over- og undersiden af
markeringen (Figur 13). De to sidste er isaer formalstjenlige, hvis der er vandrette eller lodrette linjer i
billedet.

FILLING ORDER angiver om udfyldningen skal ske tilfeeldigt (RANDOM) eller om udfyldningen skal ske fra kanten
ind mod midten (INWARDS TOWARDS CENTER), eller fra midten markeringen og ud efter (OUTWARDS FROM
CENTER).

q,’)vthon fu_heal_selection X

9 Heal the selection from surroundings as if using the heal tool.
Context sampling width (pixels): 507
Sample from: All around e
Filling order: 'Random

N

| Ok ,II:Mﬂﬂl!fénL

Figur 13. Valg af FILLING ORDER har betydning for, om der opstdr fejl, hvor elementer bliver gentaget i kloningen.

Ved at prgve sig frem med de forskellige indstillinger i HEAL SELECTION, er det muligt at fjerne objekter i
omrader med hgj kontrast.
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Figur 14. HeaL SELECTION anvendt pd omrdde med hgj kontrast.

Heal transparency

Nar et objekt skal fjernes, skal laget have til fgjet en ALFAKANAL. Alfakanalen indeholder gennemsigtighed, og
nar et objekt fjernes vil omradet blive gennemsigtigt. ALFAKANAL tilfgjes med Lag -> Gennemsigtighed ->
Tilfgj alfakanal.

Hvis TILF@J ALFAKANAL er grd, har laget allerede en alfakanal.

Et objekt fjernes ved at bruge et markeringsvaerktgj.

Nar objektet et er markeret, slettes det med Delete.
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HEAL TRANSPARENCY findes under Filtre -> Forbedring -> Heal transparency.

| dette tilfeelde, er det et »hul«, som skal udfyldes, og som FILLING ORDER bruges INWARDS TOWARDS CENTER.
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& python_fu_heal_transparency X

9 Removes alpha channel by synthesis. Fill
= outward for edges, inward for holes.

Context sampling width (pixels): so.

Filling order:

CONTEXT SAMPLING WITH (PIXELS) bruges til at angive den udvendige afstand fra markeringen, som skal bruges i
genskabelsen. HEAL TRANSPARENCY virker ikke pa omrader med hgj kontrast (Figur 15) og mens det er
anvendeligt pa omrader, hvor det slettede omrader ligger omgivet af lav kontrast Figur 16).

Figur 16. HEAL TRANSPARENCY virker bedst i omrader med lav kontrast.
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Kapitel 3 Lag

Fordele ved lag

Anvendelse af lag i GIMP er essentielt, hvis redigeringen af billedet skal vaere ikke destruktivt. Nar et billede
indlaeses i GIMP, bliver det oprettet som et lag i programmet. Fundamentalt set, er et lag, et duplikeret
billede. Laget indeholder ngjagtigt de samme informationer, som det lag det er duplikeret fra. Det er muligt
at redigere eller tilfgje nye egenskaber til et lag. Lag kan interagere dvs. at lagets egenskaber kan andres,
hvor ved det underliggende lag far indflydelse pa laget ovenover. Et lag kan tilfgjes en lagmaske, som dbner
op for yderligere manipulationer ved blanding af to lag.

Dialogboks
Dialogboksen til lag abnes med Vinduer -> Dokbare dialoger -> Lag

@verst i dialogboksen findes TILSTAND som angiver hvordan laget interagerer med det underliggende lag.
UIGENNEMSIGTIGHED angiver hvor meget det underliggende lag, der kan ses gennem laget.

For at undga utilsigtede justeringer af laget, kan laget |3ses pa forskellig vis (LAs). Penslen angiver at
redigering bliver forhindret, pil-ikonet at laget ikke flyttes og skakmgnstret at gennemsigtigheden ikke kan
justeres.

Inlnqﬂlnlnl?ﬁ.l

Hvis laget er synligt vises et gje ved siden af ikonet. Det lag som er aktiveret, har mgrkegra baggrund.
Bemaerk at et lag kan veere aktiveret uden at det er synligt.

| bunden af dialogboksen findes en raekke ikoner til forskellige operationer.
]
hBAvoas

Ikonet helt til venstre opretter et nyt lag. Det naeste ikon opretter en laggruppe, de to pile flytter det aktive
lag op eller ned. Det femte ikon duplikerer det aktive lag. Det sjette ikon forener lagene nedefter, det
syvende ikon opretter en lagmaske og det sidste ikon sletter laget.
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De tilsvarende funktioner findes i drop-downmenuen under LAG.

De samme funktioner i dialogboksens menulinje kan ogsa fas ved at hgjreklikke pa det aktive lag.

Oprettelse af et nyt lag
Det er muligt at oprette et tomt lag med Lag -> Nyt lag.

NAVN PA LAG bruges til at give laget en beskrivende betegnelse for det laget anvendes til. Laget antager
sammen stgrrelse som et allerede eksisterende lag.

Ved oprettelse af et nyt lag, er der flere valgmuligheder for udfyldning af laget.
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Udfyld med:

| Hjeelp |

Laget kan veere gennemsigtigt, hvidt eller udfyldes med et mgnster eller for- eller baggrundsfarve (valgfri
farve).

Nar det nye lag oprettes, tilfgjes det til listen over lag i dialogboksen.

[ Ll e T T S AL e a—

| Tilstand Normal v [0 «
;Ulgennemslyﬁghed 100.0:
Lés: 7z + ®

For at kunne tilfgje andringer til et lag, skal det vaere synligt og aktivt, dvs. at der skal vaere angivet et gje til
venstre for laget og vaere forsynet med en mgrkegra baggrund. Hvis dette ikke er tilfaeldet kommer der en
fejlmeddelelse i nederste venstre hjgrne af billedfeltet (DET AKTIVE LAG ER IKKE SYNLIGT).

ox VW m‘ADet aktive lag er ikke synligt.

Betegnelsen for det fgrste lag (original) er angivet med fede typer, mens det nye lag (Nyt lag) er angivet
med normal skrifttype. Normal skrifttype betyder at laget indeholder en alfakanal, hvilket er den kanal som
indeholder gennemsigtighed.

Tekstlag

Tekst oprettes i GIMP som et separat lag.
Tilstand Normal ~ |o ~
Uigennemsigtighed 100.0],
Lds: 7z + & g

Laget har et specielt ikon og teksten som er skrevet, fremgar af tekstlagets navn.

Nar der er flere lag kan de leenkes sammen. Det ggres ved at klikke pa laenken udfor laget. Det er lettest at
bruge vaerktgjet SAMLET TRANSFORMERING, nar flere lag skal transformeres samlet.
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Nar lag er lenket sammen, vil lagene skaleres ens, flyttes i samme retning og roteres i samme retning og
med samme vinkel.

Lagmaske

Et lag kan tilfgjes en lagmaske. Lagmasken giver mulighed for at eendre dele af lagets gennemsigtighed og
dermed far det indflydelse pa interaktionen med det underlaeggende lag. Lagmaske bruges til at andre
lagets gennemsigtighed, hvilket bruges til overblaending af underliggende lag. Hvis en lagmaske tilfgjes til
det gverste lag, forbliver lagets gennemsigtighed uaendret, indtil der males med sort pa lagmasken. Nar der
males med sort, endres laget gennemsigtighed. Tilfgjes en sort lagmaske til det gverste lag, treeder det
underliggende lag frem. Hvis der males med hvidt pa den sort lagmaske, begynder det gverste at blive
synligt igen.

En lagmaske tilfgjes enten ved Lag -> Maske -> Tilfgj lagmaske.

o () M A S L Tt e e fer

Eller ved at hgjreklikke pa laget og veelge TILF@) LAGMASKE fra drop-down menuen.
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Ved oprettelsen af en lagmaske, skal den tilfgjes en egenskab.

& Tilfe) lagmaske X

Tilfej en maske til laget
lagmaske-6 (IMG_20230415_12354...
Indizes lagmaske til:

“Hvid (fuld uigennemsigtighed)

» Sort (fuld gennemsigtighed)

* Lagets alfakanal |

« Overfer lagets alfakanal

* Markering

* Gratonekopi af lag

» Kanal

® Invertér maske

Hvilken egenskab lagmasken skal have afhaenger af formalet.

Nar lagmasken er tilfgjet, vises den ved siden af det lag, som den er knyttet til. Samtidigt ggres masken aktiv
for redigering, idet den hvide firkant omkring det aktive lag, skifter til lagmasken. Den hvide firkant er
vanskelig at se, hvis egenskaben HviD (fuld uigennemsigtighed) vaelges (i nedenstaende eksempel er brugt
SORT (fuld gennemsigtighed).

Interaktion mellem lag

Uigennemsigtighed
Et lag har normalt en uigennemsigtighed pa 100%, dvs. at det underliggende lag ikke er synligt.
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I nedenstaende eksempel er der indlaest to billeder som lag i GIMP.

C— T St VIO W T T

b=

UIGENNEMSIGTIGHED er 100%, hvilket bevirker at det billede som vises, kun viser det gverst lag (Figur 17).

Figur 17. Lag med Uigennemsigtighed pd 100.

Zndres uigennemsigtigheden til f.eks. 50%, vil det underliggende lag begynde at blive synligt (Figur 18).

Tistand ~ Normal < [o |
lutgennemslgtighed 50,2

Figur 18. Lag med Uigennemsigtighed pa 50.

Tilstand

Den anden metode til at fa lag til at interagere, er at aendre lagets TILSTAND. Nar tilstanden andres bruges
forskellige matematiske beregninger til at fastleegge hvordan pixelvaerdier i det gverste lag skal aendres ud
fra pixelveerdier i det underliggende lag.

Zndres TILSTAND fra NORMAL til f.eks. MULTIPLICER, fas et mgrkere billede.
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— s T— T —

Tilstand Multiplicér ~ |o ~

Uigennemsigtighed 100.0(

Figur 19. Det underliggende lag bliver synligt ndr Tilstand andres, selv om Uigennemsigtighed er 100.

Lagmaske

Ved at tilfgje en lagmaske til et lag, er det muligt selektivt at eendre lagets gennemsigtighed. Lagmasken er
ikke destruktiv, og kan slettes igen uden at laget endres.

En lagmaske tilfgjes ved Lag -> Maske -> Tilfgj lagmaske.

E Farver Vaerktajer Filtre Script-Fu Vinduer Hjaelp
o Nyt lag ... Skift+Ctrl+N
Nyt fra synlig e Ry o (RS

"B Ny laggruppe

% Dupliker fag Skift+Ctrl+D

% Forén nedad

(B Slet fag

I

Stak >

| Gennemsigtighed Patar 13 Tilfaj en maske der tillader ikkedestrukti
 Transfarmér > @ Slet lagt redigering af gennemsigtighed

@ Lagets anisiorelet aVislagn Tryk pé F1 for yderligere hjelp

Nar der tilfgjes en lagmaske, skal der angives hvilken egenskab masken skal have.
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r.‘hlfa) lagmaske X )
2 Tilfej en maske til laget py
kat JPG-2 (lag_to_billeder.xcf)
Indlaes lagmaske til:
©Hvid (fuld uigennemsigtighed)
« Sort (fuld gennemsigtighed)
» Lagets alfakanal A
» Overfor lagets alfakanal
» Markering
« Gratonekopi af lag
« Kanal

Nar lagmasken tilfgjes, vil den blive vist ved siden af det lag, som den er knyttet til. | nedenstdende
eksempel er brugt HVID (FULD UIGENNEMSIGTIGHED).

Hvis der males med sort pa den hvide lagmaske, vil laget blive gennemsigtigt, og det underliggende lag vil
blive synligt.

Vaelg sort som forgrundsfarve ved at klikke pa det lille sort/hvide ikon under farvepaletten.

ol

Veaelg MALERPENSEL med Vaerktgjer -> Malerveerktgjer -> Malerpensel.

P b g fSOD Ly, Sy

Start med at reducere laget uigennemsigtighed, sa det underliggende lag fremstar tydeligt.
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Figur 20. Lag med lagmaske, hvor uigennemsigtigheden er seenket.

Nar der males pa lagmasken, vil det underliggende lag blive lagt ind i det overliggende lag.

Figur 21. Samme lag som ovenfor hvor der er malet med sort.
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Nar uigennemsigtigheden igen saettes til 100% for laget med lagmasken, vil dele af det underliggende lag
ses.

— LT el AT WS T T T w— —

Tilstand Normal ~ Io v

Uigennemsigtighed 100,0],
Lés: 7 + &

Figur 22. Gennemsigtigheden i laget er aendret, der hvor der er malet med sort.

For at placere elementer i forhold til hinanden, kan lagene forskydes i forhold til hinanden, ligesom skalering
af lag er muligt.

Afslutningsvis skal det navnes at andre vaerktgjer kan bruges til delvis gennemsigtighed; ligeledes kan flere
veerktgjer kombineres. Et ofte brugt vaerktgj er FARVEOVERGANG, fordi bade retning og form pa
farveovergangen kan a&ndres (lineaert, bi-lineaert, radial etc.) Forgrundsfarven szettes til sort og
baggrundsfarven til hvid.

Figur 23. Lag hvor der er brugt farveovergang for at gare laget delvist gennemsigtigt.
Andre veerktgjer er MARKERINGSVARKT@IER i kombination med FARVEOVERGANG 0g SPANDUDFYLDNING.

Hvis et lag med en lagmaske duplikeres, vil det nye lag automatisk fa en lagmaske, men andringer foretaget
pa lagmasken fglger ikke med.
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Problemet Igses enten ved at bruge PAF@R LAGMASKE eller NYT LAG FRA SYNLIG. Begge muligheder findes i Lag-
menuen.
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Lagtyper
Udover NORMAL har GIMP 37 forskellige lagtyper (TILSTAND). Nogle tilstande vil senere blive brugt i
eksempler, mens langt fra alle. Nogle bruges i kreative sammenhange andre bruges sjeldent f.eks. LCh-

farvetone, -Farvestyrke, -Farve, eller -Lyshed.

Tilstand LCh-farvestyrke v It) v

Uigennemsigtighed 76.2'
s / 4 B

Tilstand LCh-farvestyrke Vv [ ) Vv

Uigennemsigtighed 76.2:
las. / + R

Figur 24. PG det gverste billede, er det gverste lag ikke synligt. Nederste billede med det rgde lag gjort synligt, og virkningen af LCh-

farvestyrke ses.
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Kapitel 4 Lys og kontrast

Billedets to grundelementer

Lys og kontrast er vaesentlige elementer i et billedes fremtoning. @ges kontrasten i et billede, vil det fremsta
skarpere, men det er synsbedrag. @get kontrast giver en skarpere afgraensning mellem hgjlys og skygger,
men det giver ikke flere detaljer i billedet. Hvor lyst og kontrastfuldt et billede skal fremsta, afhaenger af
motivet. | et motiv med mange detaljer, som skal adskilles, skal kontrasten vaere hgj. | et portreaet vil hgj
kontrast fa rynker til at fremsta tydeligt. | et lysere og mindre kontrastfuldt portraet vil huden fremsta mere
glat og uden detaljer.

| GIMP findes tre hjelpemidler til indstilling af kontrast, som findes under FARVER: EKSPONERING,
SKYGGER/H@ILYS 0g LYSSTYRKE/KONTRAST.
Farver Veerktojer Filtre Script-Fu

Farvebalance ..,

Farvetemperatur ...

N

[ O T S

Farvetone/farvestyrke ..,

Farvetone/maetning ...
Meastning ...

| 4

Eksponering ...

€ Skygger/hajlys ...
i © Lysstyrke/kontrast ...

Det er ogsa muligt at bruge enten NIVEAUER eller KURVER til at indstille lys og kontrast.

T M Niveauer ...

T B2 Kurver..
Vanskeligheden i at indstille lys og kontrast, ligger i de begge udggr et veesentligt element i farvetoningen af
et billede.

Sort- og hvidpunkt
Hvis sortpunktet i NIVEAUER flyttes, vil mellemtoner bliver flyttet ned i skygger. Hvis hvidpunktet flyttes,
flyttes hgjlys ned i mellemtoner. £ndringer i enten sort- eller hvidpunkt pavirker mellemtoneomradet.

Det er vigtigt at holde sig for gje, at det menneskelige gjes farveopfattelse er afhaengig af lysintensiteten,
hvilket blandt andet betyder, at vi har vanskeligt ved at se farver i mgrke. Desuden er vores farveopfattelse
ikke linezer i relation til lysintensiteten. GIMP arbejder med RGB farverum, hvor luminansen
(lysintensiteten) er defineret ved:

Luminans = 0.299*R + 0.587*G + 0.114*B

Det vil sige at der sker en @&ndring i farvesammensaetning, nar vi begynder at justere lysintensiteten i
billedet, og justeringen kan, i veerste tilfeelde, medfgrer farveforvanskning.

47

Retouchering og kreative billedbehandling med GIMP er downloadet fra http://www.vagemec.dk



http://www.vagemec.dk/

Eksponering
| EKSPONERING er det muligt at efterjustere billedets oprindelige eksponering.

| WM smparerin :
e |
;Fowdmdwllmger.[ vi+ @
! Black level 0.000 :
'Es;mun 0.000 5
& indstillinger for Hlanding
| Tistand entat v || v
!ugmmquohnd 100.41
£3 Farhdndswisning W Opdelt visning
() () () ()

Hvis ExPOSURE forgges, overeksponeres billedet, og det modsatte ggr sig geeldende hvis den saenkes.

BLACK LEVEL kan bruges til at efterjustere skyggerne i billedet. Samtidigt sker en mindre pavirkning af
mellemtonerne.

Indenfor visse greenser kan over- eller undereksponerede billeder reddes, men hvis meget store dele af
billedet er udbraendt (uden detaljer i hgjlys og skygger), er det ikke muligt, at opna et godt resultat med
EKSPONERING.

Over- og undereksponerede billeder
I nogle tilfaelde er det muligt at fa et bedre udgangspunkt for videre redigering, ved at korrigere over- eller
undereksponerede billeder ved hjzlp af lag.

Et overeksponeret billede kan forbedres ved fgrst at duplikere billedet og derefter andre det nye lags
TILSTAND til MULTIPLICER.

] e S

Tilstand Multiplicér v [ £ v
Uigennemsigtighed 72.3:

| dette tilfeelde er laget duplikeret to gange og i begge tilfaelde er MULTIPLICER brugt som TILSTAND. For det
sidste lag er UIGENNEMSIGTIGHED sanket.
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Figur 25. Billedet til venstre er det oprindelige undereksponerede billede. Billedet til hgjre er korrigeret vha. multiplicerede lag.

Et overeksponeret billede kan forbedres ved fgrst at duplikere billedet og derefter andre det nye lags
TILSTAND til SKERM.

Tilstand Sk=m v () v
Uigennemsigtighed 84.3:
s / 4+ B

| dette tilfeelde er laget duplikeret en gang og UIGENNEMSIGTIGHED er sanket.

Figur 26. Billedet til venstre er det originale overeksponerede billede. Billedet til hgjre er korrigeret ved at bruge lag, hvor lagets
TILSTAND er aendret til SK&RM.

Skygger/hgjlys
Det er muligt at justere SKYGGER og H@JLYS separat, hvilket giver den fordel, at selve mellemtoneomradet ikke
pavirkes direkte. Indirekte vil hgjlys og skygger blive flyttet mellemtoneomradet.
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Med SHADOWS/HIGHLIGHT COLOR ADJUSTMENT er det muligt, at seenke maetning af de a&ndrede toneomrader.

Under F£LLES findes en mulighed, for at genskabe detaljer i udbraendte hgjlys. WHITE POINT ADJUSTMENT flytter
hvidpunktet nedad. For at fa detaljerne frem bruges slgring, og RADIUS bruges til at gge eller mindske
slgringsradiussen.

CoMmPRESS pavirker bade skygger og hgjlys, og pavirker hvor staerkt mellemtoneomradet indirekte bliver
pavirket.

e ——
e R
Sk 1
|© Skygoermaitys .. B
| Forudindstillingar: | Vl + 3
| skygger
1 N
| l ool
‘Shadows color adustment 100,00
] L -
[Hostys .
[ Moghlights 0.00 |
| =
l wighights color adjustmaht 20,00 ;
lrclln
{Whita paint adjustment 0.000 ;
lladm 100.00?
Campress $0.00‘:
; 2 indstillinger for Handing
[Tistand Entat v [ov|
|t.noemmmnouwed 100.0{,
[ Forhindsvisning ) Opdelt visreng
[| #mip || suet) || ox || Acwdler |
L
Lysstyrke/kontrast
Justering af KONTRAST og LYSSTYRKE sker over hele toneomradet, dvs. fra skygger over mellemtoner til hgjlys.
Ly styrhefeoritruat
0 Justér lysstyrke og kontrast -
Farveavergang-22 {[PCTDE94 | {importerst))
Fomdondmlhnqor,l v] + &
Lysstyrke | 0

lmm l 0

) e by

ln Redigér indstillingeme som mveauer

£ indstillinger for blanding
£3 Forhdndsvisning B Opdelt visning

[ vimlp |[ wast |[ ok || Annuler |

KONTRAST
En forggelse af kontrasten, kan have den bivirkning, at der mistes detaljer i billedet, og bade skygger og

hgjlys mister detaljer. Forggelse af kontrasten ggr billedet mgrkere, og lysere hvis den mindskes.
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LYSSTYRKE

Udover at ggre billedet lysere eller mgrkere, pavirker lysstyrken ogsa kontrasten i billedet. Kontrasten
forgges hvis lysstyrken saeenkes. Omvendt mindskes kontrasten, nar lysstyrken forgges. Forgges lysstyrken
mistes detaljer i hgjlysene og seenkes den, mistes detaljer i skyggerne.

Niveauer

Justering af kontrast og lysstyrke sker over hele toneomradet, og der er mulighed for at justere
mellemtoner. Det giver mulighed for at andre billedets mellemtoneomrader uden at detaljerne i hgjlys og
skygger aendres markant. Det geelder om at ggre justeringerne sa sma som muligt, da store justeringer giver
et utrovaerdigt billede.

Til hgjre over histogrammet er der fire ikoner, to for valg af niveauer og to for form af histogram. Niveauer
kan enten vises som linezert lys eller perceptuelt (som det menneskelige gje opfatter lys). Histogrammet kan
enten vises linezert eller logaritmisk, hvor linezert ofte er at foretraekke.

ol

[E Justér farveniveauer -
COCOBEE2 Muntraat ipg-2 ([DSCOBIG2_kantrast] limperieret)

Farudindstillinger | =

v
Kanal: | Vierd V| (Nulstl kanal afl -

Inputniveauer

H - 4
l/. O E wrestholdiron 1008 | 4|35 8
Ou;g:‘-lnlveaueo - 7:7 S
— 4
o = B Fasthold outpat 55 o
Alle kanales =
-A\.'.o mpmmvoawl | /. ’ /.| . /DI
|B fledigér Indstillingamsa som kurver |
0 indstithinger for blandng
£3 Farhdndsvisrung B Opdelt visrung
- Halp [Twasst |[ ok |[ Acndlier J

Justering foretages normalt kun med INPUTNIVEAUER.

OUTPUTNIVEAUER* bruges sjeeldent, men sortpunktet kan bruges til at lysne skygger i undereksponerede
billeder. Ligeledes kan hvidpunkt bruges til at mindske udbreendthed i hgjlys pa overeksponerede billeder.

4 Outputniveauer har ikke et histogram. Et saerskilt histogram for Outputniveauer kan fas med Vinduer -> Dokbare
dialoger -> Histogram.
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OUTPUTNIVEAUER bruges ved soft-proofing, nar et billede skal printes, eller der bruges en anden farveprofil.
Hvis det er tilfaeldet skal FASTHOLD INPUT afkrydses. Fgr et billede gemmes med en anden farveprofil, er det
ngdvendigt at afkrydse FASTHOLD OUTPUT.

| NIVEAUER er der mulighed for automatisk justering med AUTO-INPUTNIVEAUER, men funktionen skal bruges
med varsomhed og kun pa billeder hvor behovet for justering er lille.

Med farveveelgeren kan lys og kontrast indstilles efter sort- eller hvidpunkter eller neutral gra. Bemaerk, at
veelges et helt hvidt eller sort med farvevaelgeren, sendres lys og kontrast ikke.

Kurver
Justering sker selektivt og det er muligt at indstille hele toneomradet eller dele af det. For at undga
farveforvanskning, skal KURVER have et glidende forlgb uden for skarpe knaek.

X-aksen er de toner som billedet indeholder (input). Histogrammet er gennemskaret af en 1:1 linje. Nar
linjen forskydes aendres lys og kontrast i relation til Y-aksen (output). Haeves kurven, bliver billedet lysere, da
vaerdierne pa Y-aksen forgges. Det modsatte gor sig gaeldende, hvis kurven saenkes.

- |

: Justeér farvekurver [
E DSCOaZTA 4k jpy -2 {[DECIS3IN_AK] (importaret)) Di
Forudindstillinge v 4=
Kanal: | vardi VH'-J«.M[-I kanal la.l E'-

I
nput: 0 sput: O Iype: B & f
Kurvetype | o Udglatiet v ‘ [
O Indstillinger tor anding |
]
3 Forhandsvisning B Opdolt visming |
| Hj=ip | Nulsnl ;I 0K I Annllec

Til hgjre over histogrammet er der fire ikoner, to forvalg af niveauer og to for form af histogram. Niveauer
kan enten vises som lineaert lys eller perceptuelt (som det menneskelige gje opfatter lys). Histogrammet kan
enten vises linezert eller logaritmisk, hvor linezert ofte er at foretraekke.

Klikker man et sted pa billedet, vil tonen i punkt blive angivet i histogrammet som en lodret linje.

Der kan tilfgjes ankerpunkter til kurven, ved at klikke pa 1:1 linjen. Et ankerpunkt kan enten vaere Blgdt eller
Hjgrne. Et blgdt ankerpunkter vil give en blgd bgjning omkring punktet, mens et Hjgrne vil give en skarp
bgjning af kurven. Et blgdt ankerpunkt konverteres til et Hjgrne ved at klikke pa Hjgrne ikonet. Mellem to
hjgrnepunkter vil kurven blive en ret linje.
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KURVETYPE kan enten vaere UDGLATTET eller FRIHAND. Udglattet giver et jeevnt kurveforlgb. Frihand kan bruges
hvis det er et lille omrade der skal justeres.

Kontrasten i mellemtoneomradet gges hvis 1:1 linjen formes som en S-kurve. Formes 1:1 linjen som en
omvendt S-kurve, gges kontrasten i skygger og hgjlys.

Traekkes punktet i nederste venstre hjgrne vandret mod hgjre, flyttes sortpunktet. Traekkes punktet i gverste
hgjre hjgrne vandret mod venstre, flyttes hvidpunktet.

Traekkes punktet i nederste venstre hjgrne lodret opad, eller punktet i gverste hgjre hjgrne nedad,
indskraenkes toneomrade. Traekkes begge punkter lodret til deres modsatte endepunkt, vil billedet blive
inverteret (negativ).

Afmaskning

| stedet for at justere toneomradet i hele billedet, kan afmaskning bruges til at foretage justeringer i et eller
flere omrader i billedet. Alle de ovennavnte hjaelpemidler til justering af lys og kontrast kan bruges ved
afmaskning.

Lag

Det er muligt at bruge lag til justering af kontrast. Ved fgrst at duplikere laget, og efterfglgende aendre
TILSTAND og UIGENNEMSIGTIGHED, er det muligt at opna en kontrastforggelse. Det er muligt at anvende
felgende lag:

e  M@RKNE — g@r billedet mgrkere

e  MULTIPLICER — g@r de mgrke omrader i billedet mgrkere

e  OVERLEJRING — gor billedet mg@rkere, men i mindre grad end de to ovennavnte
e BL@DTLYS — gor hgjlys lysere og skygger mgrkere

e LivuGT Lys —forgger kontrasten i hgjlys og skygger

Det er ofte lettere at justere lys og kontrast pa et monokrom (gratone) billedet. Det er muligt, at lave et
monokrom lag, ved fgrst at oprette et nyt lag, hvor forgrundsfarven er sort. Saet forgrundsfarven til sort.

%

Brug derefter Lag -> Nyt lag, og saet UDFYLD med til FORGRUNDSFARVE.
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Ved at skifte mellem om det sort lag er synligt eller ej, kan pavirkning af farverne i billedet ses, nar lys og
kontrast a&endres.
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[mistand Normal v |9

€Y <

Uigennemsigtighed 100,

Fordelen ved metoden er, at den giver et direkte indtryk af kontrastaendringen. Pa den anden side, giver
metoden ikke veerdier for kontrastforholdet.

Konstrastmaske
Det er muligt at gge kontrasten i et billede, ved at oprette en kontrastmaske. Start med at duplikere billedet

og omdgb evt. det nye lag f.eks. til Kontrastmaske.

Tilstand Normal VJQ v
Uigennemsigtighed 100,0"
s / + B

Herefter skal lag konverteres til et gratonebillede med Farver -> Fjern matning -> Mindsk maetning.

Der er flere mulige tilstande for konvertering til gratonebillede, VAL@R g@r billedet lysere end LUMINANS,
mens LYSHED (HSL) g@r billedet mgrkere end Luminans.
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nwumo iy SergtFu Vinduer Hjelp

F Fanvetislance .
¥ Farvetempentw o
‘e : - PYINAEY PRI
& Fanvatons/memning
6 Mwtring .
K Hoponenng .
€ Skyggeinayiys . . .
1 © lywtyrew/entro ,' RS
W Povesoe Mindsk maetning n
-3 . DSCG5322 medvignet jpg 2 ([DSCGSE22 _medvign
f Forudindstllinger V| + =
R Invetde e
B Ivertdt liness [‘nlstand Luminans VI
Inverter valar
[m £ Indstillinger for blanding
v luty > f'ﬁlsnnd Erstat VHQ V]
Koemporerte > [ |
sz ‘sgennemsigtighed 100,0f_|
Adidnmy b4 £3 Forhindsvisning B Opdelt visming
Yone mupping > © Maear| oy facver om til gritanar _
Info Y G S e e e | MR || nussl || ok |[ Annulter |

@ Skygger/hojlys ..
1 © Lysstyrke/kontrast ...
" B Niveaver...

:‘ KUWm

|
||

'4
-

' I3 Inverté invert the compenents (except alpha) perceptually,
Inverte result is the corresponding “"negative” image.

Tryk pa F1 for yderiigere bj

Al N

Laget fremstar som et sort/hvidt negativ.

Zndr herefter kontrastmaskens TILSTAND til OVERLEJRING. Billedet kommer til at fremsta som et uskarpt
farvebillede.

Veelg Filtre -> Slgring -> Gaussisk slgring.
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x Moms'an'avmgnggof-nﬁmmfpixdsmiﬂi
del the normal distribution as weighting

Tryk pa F1 for yderligere hiz=lp
Indstil Size X/Y mellem 10 og 30.

il Gaussisk slering

G Gaussisk slering E24
Kontrastmaske-3 ([DSC08462_kontrast] (importeret)) L=

Forudindstillinger:

v+

18,315 1
_ f
Size ¥ 1831 |

Size X

Filter Auto Vv
Ahvssmﬁcv clamp v
£3 Clip to the input extent
& Indstillinger for blanding

Uigennemsigtighed 1oo.;|:j_ |
£3 Forhdndsvisning £3 Opdelt visning
Hjzlp Nulstil || ok || Annullér
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Kapitel 5 Farver

Farverum

Noget af det vanskeligste i billedredigering er justering af farver. Det skyldes to ting, dels hvordan farverne
oprindeligt var, og om de skal fremsta pa samme made i det feerdige billede. Den anden udfordring er
hvilket medie billedet skal vises pa. PC’ens farveskaerm gengiver maske ikke farverne korrekt og printeren
bruger subtraktive farver (CMYK®), mens skeermen bruger additive farver (RGB®). Farveskaermen udsender
lys, mens papirbilledet reflekterer lys, og papir kan have forskellige overflader; det kan vaere blankt,
halvblankt eller mat.

Begreber
Farvetone (kulgr, hue) angiver rene farvers placering pa farvehjulet — rgd, gul, gren osv.

Meaetning (chroma) angiver farvens intensitet, dvs. om farven er meget stralende eller bleg.

Lysveerdi (valgr) angiver om farven er lys eller mgrk. Egentligt er der tale om farvens renhed, eller hvor
meget hvidt, sort eller grat som er tilfgjet farven. Her ses ikke pa hvilken farve der er tale om, men om
maengden af gratone i farven.

Desuden skelnes mellem varme og kolde farver, som pavirker helhedsindtrykket af billedet. Forholdet
mellem varme og kolde farver er med til at skabe dybde i et billede. Varme farver og lyse nuancer traeder
frem tydeligt frem, mens kolde farver og mgrke nuancer opfattes som mere fjerne i dybdeperspektivet.

Farvefunktioner
| GIMP findes fem funktioner til justering af farver, som findes under FARVER: FARVEBALANCE, FARVETEMPERATUR,
FARVETONE/FARVESTYRKE, FARVETONE/MATNING 0g MATNING.

Farver Varktgjer Filtre Seript-Fu
= Farvebalance ...

§* Farvetemperatur ...

L—

G Farvetone/farvestyrke ...

o= Fareetone/meetning ..
G Maztning .., 1

Det er ogsa muligt at bruge enten NIVEAUER eller KURVER til at indstille farver, da begge indeholder separate
kanaler for rgd, grgn og bla.
" B Niveauer ...

T B3 Kurver..

> Subtraktiv farveblanding har grundfarverne cyan, magenta og gul. | dette farverum giver cyan + gul = grgn, gul +
magenta = rgd, cyan + magenta = bl3, cyan + magenta + gul = sort, og ingen farve er lig med hvid (papirhvid).

& Additiv farveblanding har grundfarverne rgd, gren og bla. | dette farverum giver rgd + gren = gul, gren + bla = cyan,
bld + red = magenta, rgd + gren + bla = hvid og intet lys er lig med sort.
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Som naevnt under Lys og kontrast, kan der opsta farveforvanskning, ved brug af de forskellige metoder til
justering af farver.

Hvidbalance og farvetemperatur

Hvidbalance og farvetemperatur hanger sammen, selv om det ikke er det samme. De fleste kameraer har
en hvidbalancefunktion, som kan indstilles til auto, eller forskellige typer af kunstlyskilder eller
dagslyssituationer. | auto beregner kameraet selv hvidpunktet. Vaelges en kunstlyskilde eller
dagslyssituation, fastleegges hvidpunktet ud fra farvetemperaturen.

Ud fra hvidpunktet fastlaegges alle andre farver i billedet. Egentligt bgr farvetemperaturen justeres fgr lys og
kontrast, for at fastleegge hvidpunktet, men de fleste kameraer har en palidelig auto hvidbalance. | tilfelde
hvor der er flere lyskilder eller lys og skygge forhold i billedet, er hvidbalancen ikke altid helt praecis. Det
betyder at der er sakaldt farvestik i billedet, som ses som f.eks. en svag blatoning.

Hvidbalance
GIMP har en automatisk funktion til indstilling af hvidbalance, og den findes under Farver -> Auto ->
Hvidbalance.

@ Varktmer  Fitre  Scnpt-Fu Vinguer Hjmlp
= Tarvebalance .
¥ Favveterperstur ..
‘6 ¢ " “t, TN ST IAT U L o 1 PE RTT s ST PUTN (s PRI PR o 3 U I
9 Farvetone/meAning .
G Mmming .

K Saponening ...

© Skygger/halys ..
| © Lysstyrvke/konteast -
T Kunver o

. o A e w
&
Kormponente > Hedbince N
Fzem mastring > G St koatrast . Automatizk kommigening af hvudbalance'
Atbddning > G Sumk HSV kontrast Tryk pd F1 for yderiigere hjel |
Tras ranrenn Y A farnsdnrhadrinn - __ F

Autofunktionerne virker bedst, nar det er meget sma korrektioner der skal foretages.

Farvetemperatur

GIMP har to indstillinger for FARVETEMPERATUR, den ene er ORIGINAL TEMPERATURE og den anden er INTENDED
TEMPERATURE. Informationer om hvidbalanceindstillinger eller farvetemperatur overfgres ikke til GIMP fra
billedfilens metadata. Det er der flere arsager til, og en af arsagerne er, at forskellige kamerafabrikater ikke
preecist angiver hvilken farvetemperatur deres forud indstillinger har, eller angiver den manuelt valgte eller
beregnede farvetemperatur ved brug af auto hvidbalance.
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GIMPs standardvaerdi er 6500 °Kelvin, hvilket svarer til farvetemperaturen midt pa dagen med skyfri
himmel. Er billedet taget med auto hvidbalance og lyskilden f.eks. har veeret glgdelamper, kan den originale
stemning i billedet genskabes ved at veelge GL@DEPARE.

Drop-down menuen abnes ved at klikke pa trekantmaerket til hgjre farvetemperaturen.

Forskellen mellem ORIGINAL TEMPERATURE 0g INTENDED TEMPERATURE ligger i aendring af forholdet mellem rgdt
og blat, eller gront og gult. Seenkes Kelvin temperaturen til 1000, vil ORIGINAL TEMPERATURE blive rgd og
INTENDED TEMPERATURE gr@n. @ges Kelvin temperaturen til maksimalvardien pa 12000 °Kelvin, vil ORIGINAL
TEMPERATURE blive lysebld, mens INTENDED TEMPERATURE bliver gul.

Farvetemperaturen kan bruges til at korrigere for farvestik i billedet, ved enten at haeve eller seenke ORIGINAL
eller INTENDED TEMPERATURE, eller kombinere de to temperaturer.

Er man uheldig og far indstillet hvidbalancen forkert, kan INTENDED TEMPERATURE bruges til at redde
hvidbalancen. Et billede taget i dagslys med hvidbalancen indstillet til f.eks. GL@DELAMPE, vil fremsta med en
kraftig blatone. Ved at haeve INTENDED TEMPERATURE med differencen mellem 6500 °K og glgdelampe 3300 °K,
fas en naesten korrekt hvidbalance.
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!A. retemperatul
[ Farvetemperatur ) :
glodelampe jPG-2 ([glodelampe] (importerst)) - = '
Forudindstillinger: vi+ 3 'u
— e
Original temperature 6500,0°0| @
Intended temperature 9700,0 : =
& indstillinger for blanding
Tilstand Erstat v || v
Uigennemsigtighed 100.0 :
£3 Forhandsvisning £3 Opdelt visning
| Himlp || Nusti || ok || Annuller |

==ty
Det er muligt at bruge FARVETEMPERATUR kreativt, ved at give billedet en varmere eller koldere tone.
Farvebalance

| FARVEBALANCE justeres komplementarfarverne i forhold til hinanden. | FARVEBALANCE er det muligt at
fastholde lysstyrken ved at afkrydse BEVAR LYSSTYRKE.

- Farvebalance l!
DSCOEET UE2 ((OSCOS678] [Importereth !
Forudndsullingsr vl + &
Valg interval der skal justeres
® sSkygger
0O Mellemtoner
® Hoylys
Justér larveniveauer
Cyan 0,02 Rad
=
-~
Maganta 0,0 2 Gren
-~
Gul | 0.0 i8i3

INdml l'-ﬁowll ]

£3 Bevar lysstyrke
O Indstillinger for blanding
£3 Forh&ndsvisning B Opdelt visning

[ hislp || wedsst || ok ][ Acedier |

e

Justering af komplementaerfarver sker separat for SKYGGER, MELLEMTONER og H@JLYS.

For at fa en idé om, hvilke farver der er i de tre forskellige omrader, kan funktionen T£RSKEL anvendes
(Farver -> Taerskel).

Start med at duplikere laget, og brug derefter Farver -> Taerskel. Laget kommer til kun at besta af sort og
hvidt.
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L Anvend taerskel ‘
C 4 4 7HH1|‘,7‘,'Y(‘I"Y E!

DSCO8374_4k jpo4 (DSCEBITS

Forudindstillinger v| + =
= Kanal: | Verd v
S
| A
L]
-
« BT
J £ Indstillinger for blanding
d
£3 Forhdndsvisning
' H=lp l[ Nulstil “ oK

De tre omrader kan afgreenses ved hjzalp af deres gvre og nedre bitveerdi.

Omrade @vre og nedre bit vaerdi
Skygger 0-64

Mellemtoner 65-191

Hajlys 192-255

Det som fremstar hvidt i billedet, er de omrader, som vil blive pavirket ved justering.

=
=a Anvend taerskel

=

La Arvvene tmcsem
g '8 ves 4 =& Avend taerskel

Figur 27.Venstre: Tzerskel sat til 64 og 255 - Midt: Teerskel sat til 65 og 191 - Hgjre Tzerskel sat til 192 og 255.

Ved at skifte mellem synlighed/ikke synlighed af taerskellaget, er det muligt, at se hvilke omrader der
pavirkes.

jo: R |

E DSC08374_4k.jpg-

| —
i o ﬁ DSC08374_4dk.jpg

Farvetone/farvestyrke
Zndring i farver er baseret pa LCh farverummet (CIELAB), som korrelerer med det menneskelige gjes
farveopfattelse.
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‘ arvetone/farvestyrke

G Farvetone/farvestyrke
DSC08462 kontrast jpg-kopi-3 ([DSC08462_kontras

Forudindstillinger: v +

IHue 0.00°"
v

lchmma 0.00

lLightness 0.00 :

0 Indstillinger for blanding

£3 Forhandsvisning B Opdelt visning

Hj=lp Nulstil OK Annullér

HUE aendrer farven, og farveandringen er baseret pa farvecirklen.

CHROMA giver farvens renhed. Hvis CHROMA saettes til 100, vil alle gratoner blive fjernet og det er kun den

rene farve som er tilbage. Saettes CHROMA til -100 afmaettes billedet og alle farver fijernes, sa billedet
fremstar i gratoner.

LIGHTNESS andrer kontrastforholdet. Saettes LIGHTNESS til 100, bliver billedet hvidt. Saettes LIGHTNESS til -100,
bliver billedet sort.

FARVETONE/FARVESTYRKE p& virker hele toneomradet.

Farvetone/maetning

Farveandringerne sker enten for alle farver (ORIGINAL) eller for de enkelte primaere farver og
komplementeaerfarverne. FARVETONING/MATNING er udformet som farvehjulet, og rg@d er sat til 0° (startpunkt).

o
1
ca Farvetone/maetning (]
4 DRCODAG2 _kanirast pe-sap-3 (RSCOMAD_kochres [
Forudndstilingse v] + &
Vielg primaer farve at justore
eR
@y oM -
EEec ocEE
ec
Ovariapaing o n:“ i
ke volgt farve |
Farvatane ] 0.0 :] }
Lyshed | oog |
Matrung o aﬂ [
|Numl farve| ‘
1
Q Indstillinger for Handing
{3 Farhndsvisning ® Cpdelt visning |
|
simlp || wussl |[ ok ][ asedier | |
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| farvehjulet ligger hovedfarve og komplementaer farve overfor hinanden. Rgd/cyan; magenta/grgn, og
bla/gul.

FARVETONE svarer til HUE, og eendrer farven hen mod den naeste farve i farvecirklen. Mindskes FARVETONE,
2&ndres farven mod uret, og forgges med uret i farvecirklen.

LYsHED aendrer lysstyrken af farven og dermed farvetonen. LYSHED virker ikke pa samme made som LIGHTNESS
i FARVETONE/FARVESTYRKE. | Lyshed tilseettes kun hvidt, for at fa farve gjort lysere. Derfor vil sort ikke opnas i
yderpunkterne, da gratoneskalaen ikke indgar.

MATNING virker naesten pa samme made som Chroma, dog med den undtagelse, at den rene farve ikke
opnas, nar veerdien saettes til 100. | FARVETONE/MATNING er den rene farve udgangspunktet, dvs. hvor
FARVETONE, LYSHED og MATNING alle er 0,0.

1

o = |
ca Farvetone/maetning | G Farvetone/maetning
- OWCODAIES_sunirast poapt-3 ([DSCOMAD_koohras -l ? Baggrund<4 (fUnavngivet)) E
Forudodilingse l V] + @ | Forudindstillinger: l VI +
Vielg primaer farve at justere Vaolg primaer farve at justere
: eR o R
Cer __ex il DO
ERec c:HN Pty
L
{ ~ [ -~
Ovarapning 0.0 .l im-d:pnrq o0 J |
Juster ;vald_;t farve | Juster valgt farve |
4 I - |
Farvatone [ 0.0 :l [mvmml ms.wj '
Lyshed I 0.0 vJl l""”"’" l %, 9j

Mmtring l o Oﬁ ‘ tmng I 5260
'NU;M 'wa| |Mahl hm’

O Indstillinger for Handing 0 Indssillingsr for blanding
3 Farhdndsvisning B Cpdolt visning | 3 Forhndsvisning W Opdalt visninyg |
[ mimip || wusst || ok || aemdiéc | | [rgmio [ wusal |[ o [ Anndie |

Bruges ORIGINAL kan farveaendringen ses for alle farver i farvecirklen Nar en enkelt farves vaelges er der kun
den pageeldende farve som andres.

rc.---n-n.x

[ et
‘rma Farvetone/meaetning
l‘? BACHOI63_barmrast fir-30 ([OSCOMAZ_ trmewel] (L -
Faeud ndetiiingss vi + =
!v:lq primar farve at justore
' |
: OR
A | |y LR
| — g——
[momal|
ENec N
ec
-
Oyetl apmreg L X .‘
Justef valgt Tarve
| L —
Fervetone [ 900 :’
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OVERLAPNING bruges til at @&ndre pa graden af overgangen mellem farverne, nar en enkelt farve er valgt.
Veaerdien 0 giver en skarp afgreensning, mens vaerdien 100 giver en jeevn overgang. Virkning af OVERLAPNING
kan bedst ses ved et eksempel.

o I |}

1L T E— —
3= Farvetone/mestning [ e (W{a Farvetone/msstning m
;Forudm‘hbﬂmger[ \_'] + @ |Forudnduillingar [ "i + romandmlhnpar[ VI + =2
| Vaelg prim@ar farve at justere Vaelg primeer forve at justere vinlg primaes farve at justore
<= #a OR OR
“lev_evmm v s« e enmm
oo o] e
P Eec - EN Pt
®C 8cC oc
tcnerhpﬂnq o.o‘_'] ;mu‘mm 00’ ‘bv.lqu‘m I w.o;’l
;lutlor valgt tarve Justor valgt farve __ | tuster valgt farve
lvm ] o,o-‘ F-wmn I 0-02( P‘auunm I 0-03 |
- - » ¥ p ':: ]
tq-hd ] o.oj !l;lhal ] 0.0'!; Pmd | o0l
hmm I o.oﬁ iumnq l ;003 wing so@
(ks arve | Nt farve
. £ Indstillinger far blanding O Indstillingee for blarhing Q Indsullinger for Banding
| € Farhndsvisming B Opdet vismng | £ Forhdndsvisning W Opdelt visring | {3 Fohdndsvsmng 8 Opdalt visning
[| wmlp || wudsed || o ][ Aandler | | [ Hamtp || mdsmt [ oc || Ancatler | | [ wmlp | [Tmuisol || ok ][ Aendter |

Figur 28. Udgangspunkt lengst til venstre. | midten er rgd sat til M&TNING= -50 og OVERLAPNING=0. Laengst til hgjre er OVERLAPNING sat
til 50 og de gvrige parametre er fastholdt.

Maetning
Der er muligt at &ndre maetning af alle farvetoner i billedet med MATNING.
Mastni
l._..‘?SE?PE?ﬂ."_'B&‘, [{RSR08IE AN Drporterst) fuﬁ.
Forudindstillinger; ,V' + &2
[sdc l.ooo::]
(mutpohnon Colar Space Native v]
0 indstillinger for blanding
3 Forhindsvisning £ Opdeit visning
[ Hmip || wusul [ ok || Annlier |

SCALE bruges til at 2endre farvemaetning. Saettes ScALE til O, fas et gratonebillede.

INTERPOLATION COLOR SPACE har tre indstillinger.
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SAMawtning X
G Mastning E
DSCOB374 2k jpg4 ([DSCO8374_4k] (importerat);
Forudndstillinger VI + <
Scale 0,000 ‘_'I
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| CIE tabjich
CIE Ywv

]

L o

[T Annulfar |

NATIVE er det farverum som billedet har, typisk RGB. CIE LAB/LcH og CIE Yuv, er to naesten ens farverum, og
forskellen ligger i farvernes tilpasning til hvidpunktet. CIE har den fordel at der ikke sker farveforvanskning,

nar maetningen andres, hvilket kan forekomme med RGB farverum.

Niveauer og kurver

Begge funktioner indeholder farvekanalerne rgd, grgn og bla.

Forudindstillinger.

Kanal:

Nulstil kanal \

7] Red
[T] Gren
M sl
] alfa

Alfa kanalen bruges til justering af gennemsigtighed.

Generelt geelder, at flyttes sortpunktet mod hgjre i en farvekanal, gges komplementaerfarven. Flyttes

hvidpunktet mod venstre gges kanal

ens farve.

Horisontal flytning af hvid- og sortpunkt i KURVER og NIVEAUER.

Kanal Hvidpunkt (mod venstre) Sortpunkt (mod hgjre)

Rgd Forggelse af rgd Forggelse af cyan

Grgn Forggelse af gron Forggelse af magenta

Bla Forggelse af bla Forggelse af gul

Lodret flytning af hvid- og sortpunkt i KURVER

Kanal Hvidpunkt (nedad) Sortpunkt (opad)

Red Forggelse af rgd Formindskelse af rgd

Grgn Forggelse af grgn Formindskelse af grgn

Bla Forggelse af bla Formindskelse af bla
Afmaskning

| stedet for at justere toneomradet i hele billedet, kan afmaskning bruges til at foretage justeringer i et eller

flere omrader i billedet.
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Lag

Det er muligt at bruge lag til justering af farver. Ved fgrst at duplikere laget og efterfglgende andre TILSTAND
og UIGENNEMSIGTIGHED, er det muligt at opna en andring i farvemaetningen. Det er muligt at anvende
fglgende Tilstande:

e MULTIPLICER — gger farvemaetningen

e M@RKNE — gger farvemaetning og giver kraftig kontrast

e LINEAR M@RKNE — gger farvemaetning og giver kraftigere kontrast end M@RKNE
o  OVERLEIRING — g@r mgrke farver mgrkere og lysere farver lysere

e BL@DT LS — g@r lyse farver lysere og mgrke farver mgrkere

e LIVLIGT LYS — gg@r lyse farver meget lyse og mgrke farver meget mgrkere.

o HARD BLANDING — giver udbraending af lyse og mgrke farver

Brug af tilstand
En af de letteste metoder til at gge farvemaetningen, er gennem aendring af TILSTAND.

Start med at duplikere billedet (Lag -> Duplikér lag).

Normal v [ v

Zndre lagets TILSTAND til OVERLEJRING og mindsk UIGENNEMSIGTIGHED til et passende niveau.

Der kan ikke gives en eksakt vaerdi for UIGENNEMSIGTIGHED, da det afhanger af billedets farver og hvilken
effekt der gnskes.
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Figur 29. Til venstre originalbilledet. Til hgjre er laget duplikeret og det nye lag aendret til OVERLEIRING.

Toning af billeder
Et billedes fremtraeden kan a&ndres markant ved at give det en farvetone, som understgtter stemningen i
billedet. | nedenstaende eksempel bruges et ensfarvet lag til toning.

Start med at duplikere laget.

Eil Redigér Markering Vis Billeds

45* |‘_"| - | >

Tilstand Normal | [£) s

i
- oniginal-kopi
—

Seet forgrundsfarven til orange (HTML: FFA500).

“«POBGD ‘ o..1oo- -HSV

OR BT 2550 3
0c EEmST 1650 o
R 0,0 b
oL IR 756
oC EEEEN 8383 3
oh IS 703 3

HTML-notation: ffaso0 |4

uvaerende: - ‘
: Tidlige(ie: : g %H%%%%

Hj=elp Nulstil oK Annullér

69
Retouchering og kreative billedbehandling med GIMP er downloadet fra http://www.vagemec.dk


http://www.vagemec.dk/

Opret et nyt lag og udfyld det med forgrundsfarve. Vaelg Lag -> Nyt lag.

A Felpycemamicact-1
'd Nave ph lag: orange 11300 Tilvalg
Farvemaerkse: [([WMessmeen 2 gig
oo e S5 % Ot
Blandenam; Aot . O Lis pinels
Sammenzatningzrumi | Auto = [J Lis placenng og stamelce
— o O Usaa
1 Sammentatningtiltanc: | Auto <
thm——— | ead-
Bredde 254 =
Hoyde R0 e ¥
lorskydring: o .
y-forshyiring: 0 e v
Mdfyld med: Forgrundsfarve <

Seet UDFYLD med til FORGRUNDSFARVE og lagets tilstand til BL@DT LYs (eller OVERLEJRING).

Fil Redigér Markering Vis Billede

4* - |Z| = |»

Tilstand Bledtlys |V | ¢ lv‘

o> orniginal-kopi
-

l\. ". or.‘ginal
-

Duplikér original-kopi og flyt laget op over laget orange ffa500.

Fil Redigér Markering Vis Billed

Eil Redigér Markering Vis Billede

(HO= @0E )

Normal 1;' 3 ]EJ

v

TH% = @

Tilstand Normal ™ l ¢ [:]

I- - L
- original-kopi T original-kopi
-
I " iginal —~ B .
0"9' - g . ; oﬁginal
-
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Znder lagets tilstand til OVERLEJRING.

Fil Redigér Markering Vis Billed:

‘Emi=EEE
‘ &

[ ]
!

b g
2l

B8 Gaussisk slering X

@ Gaussisk slering
original-kopi #1-2 {gimp_gyldent_efterdrxcf}

Forudindstillinger: |
!:?'.- ’ 1,%., 50,76 n:-‘| :1

y-stolse ERT s
EFilter Automatisk
:Kantpolitik Fasthold naermeste EI
[ Kiip til inputomradet

! |T|lpasning Justér E]

= Indstillinger for blanding .
|T|lstand Erstat l_ .

[“] Eorhandsvisning [ Opdelt visning

C Help | Nustt [ ok || Annute |
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Figur 30. Til venstre originalbilledet. Til hgjre er billedet tonet med et ensfarvet lag, som forstaerker stemningen i billedet.

Forstaerkning af farver
Til forsteerkning af farver kan bruges forskellige metoder.

| den fgrste metode bruges afmaetning og slgring til forstaerkning af farver.

Start med at duplikere laget to gange.

Eil Redigér Markering Vis Billede
1 .- |:| b

Tilstand Normal
|Uigennemsigtighed 1004]<|

. DSCG3174.tif-kopi

La=

i Mindsk matning X

. Mindsk maetning
DSCG31741if-kopi #1-10 ([DSCG3174] (importeret))

Forudindstillinger: ‘

Tllst;nd 7 "Lrur;irnansrg
B Indstillinger for blanding. =
| Tilstand Erstat ] f.ﬁ E
Uigennemsigti 100.0]=

Forhandsvisning [] Opdelt visning

| Help || Nusl | 0K | Avnuler |

Valg Farver -> Invertér.

Vlg Filtre -> Slgring -> Gaussisk slgring og brug en vaerdi mellem 20 og 40 for bade x- og Y-ST@RRELSE.
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B Covmunk sla

. Gaussisk slering
— ARCHITI dept S4-10 PACERLI Yemprenm)

Forudmdgtillinger:

Kantpoiti
I Kap til inputorvidet
= Iditlinge o baing

Reducér lagets UIGENNEMSIGTIGHED til et sted mellem 30 og 40.

Bl Resigl Modwong ¥ [fdlede Log Farver Vardojer Fitve Sorpt-Fu  Vinguer bhep
(W RS

WIMW E
T —

Vaelg LAG -> FOREN NEDAD.

Fil Redigér Markering Vis Billede Eil Redigér Markering Vis Billec
{Elm= GO E ‘Hm ~
Nomal [V ©) [v]

350 2 Uigennemsigtighed _

S E’Kﬂ DSCG3174.tif-kopi S - DSCG31741if-kopi
= o LSy .
> - DSCG3174.tif-kopi > DSCG3174.tif
—
DSCG3174.if

/Zndre lagets tilstand til FOREN KORNETHED

)

O

73
Retouchering og kreative billedbehandling med GIMP er downloadet fra http://www.vagemec.dk


http://www.vagemec.dk/

Eil Redigér Markering Vis Billede Lag Farver Vaerktejer Filtre Script-Fu Vinduer Hjzelp

4.. D 3

Tilstand Forén kornethed | v v

. . “ 4

|Uigennemsigtighed ’wﬁil 8 RO VOO PO L P OO SO NP " PRSP P (PO . 5

. DSCG31744F-kopi : S

—
DSCG3174.4if ED
% g

Figur 31. Til venstre originalbilledet. Til hgjre billedet efter farverne er forstaerket.

Kanaler
| denne metode opsplittes billedet i kanaler, som justeres individuelt.

Duplikér laget to gange.

Veelg Farver -> Komponenter -> Opsplit.
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PPN . PO L. SRTUATIROE . S

fnte > £ Sumen Opspilt e billeda | flers farverumskompone
B Setsam Trvk pi #1 for yderdgers

= Tarkal

Valg LAB som FARVEMODEL (farverum).

& Cpeplit %
Udtraek kanaler
Farvemootel

.Split op | tag | RGB
» Forgrund som

| Hiz=lp |

LEH

YOO ITU ®470
YChCr iTU R470 256
YCbCY ITU R709
YCLCr TU R709 256

GIMP opsplitter billedet i tre kanaler og danner et nyt billede med de tre kanaler. Det nye billede findes pa
billedlinjen over billedlaget.

-
= I o~ ST

Veelg L-LAGET.
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Vzlg Filtre -> Forbedring -> Ggr skarpere.

Brug standardindstillingerne.

P > |
‘ Gor skarpere (uskarp maskering)

X
(G Ger skarpere (uskarp maskering) B
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Luk for L-LAG og aktivér A-LAGET, det skal bade veaere synligt og markeret med mgrkegra baggrund.
S —— 5.4

s / b B

->

Veelg Farver -> Kurver.

Flyt sort- og hvidpunkt vandret mod midten, saledes at billedet bliver mere kontrastrigt.

[

mmumn -
ar o.,. AR

Gentag samme proces for B-LAGET, og g@r alle tre lag synlige.
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Leeg de tre lag sammen igen med Farver -> Komponenter -> Saet sammen igen.

1 Lol = L. J 152

-

Semnmuramt of Sllnde. el Siguis Wee opaplittet igen
Trokpd *1 far powrigers b

Ga tilbage til det oprindelige billede.

EE: BB
=, e -> .

——

Justér lagets UIGENNEMSIGTIGHED til mellem 10 og 30. Afprgv forskellige TILSTANDE, og efterjustér evt.
UIGENNEMSIGTIGHEDEN.

Figur 32. Til venstre originalbilledet. Til hgjre er farverne justeres vha. opsplitning i kanaler.
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Kapitel 6 Stgjreduktion

Former for stgj
Stgj i digitale billeder ses tydeligst i skygger, og stgj bliver tydeligere jo hgjere ISO-vaerdi der bruges.

Figur 33. ISO-veerdien for billede er 800, hvilket giver meget stgj.

Der findes to former for st@j, den ene er kromatisk st@j, som viser sig typisk som rgde, grgnne eller bla
plamager, nar billedet forstgrres op. Fjernes kontrasten fra billedet ses den kromatiske stgj tydeligt’.

. »
S s
» ) .
» N 4 E
. < 7
i .
3 ~
y AL,
y .~
- -
] ' ot
»
. . i -
AR e o
- -
- . . "
-
=, .y .
'S . ‘e
Lok 3 “
e M A
Bh O
'- . -.‘ o
A
I8
a 4
. 5
. )
- ‘,"

Figur 34. Kromatisk stgj.

7 Kontrasten fjernes ved at oprette et nyt lag med neutral gra farve (R=127, G=127, B=127, eller HTML: 7f7f7f), og med
LUMINANS som TILSTAND.
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Den anden form for stgj er luminansstgj, som ogsa kaldes for salt & peber stgj. Det skyldes at luminansstgj
ses som sort prikker i lyse omrader, eller hvide prikker i mgrke omrader. Luminansstgj forekommer ligeledes
tydeligere ved hgj 1ISO-veerdi, men kan ogsa skyldes konvertering fra analogt til digitalt signal.

Figur 35. Luminansstgj.
Fjernes farverne fra billedet ses luminansstgjen tydeligt®.

Fiernelse af stgj
| Gimp findes stgjreduktion under Filtre -> Forbedring -> Stgjreduktion.

W Script-Fu Vinduer Hjzlp
# Gentag “Fjern kornstaj * Ctrl+F :
@ Vis "Fjern kornstej " igen  Skift+Ctri+F |

Senest anvendte >
o Nulstil alle fiitre

Staring >
IR

ng 3 o Udjevning

S2=X .

Férﬁmngﬁmger > ® Deinteriace ...
Lys og skygge > & Hgjpas ..,

Stoj > ® Stojreduktion ..
Kantgenkendelse * © Fjern rade ejne ... Anisotropic smoothing operatio

Generelt > & Symmetrisk n@rme Tryk pa F1 for yderligere hjzel,

GIMP’s stgjreduktion er god til at fijerne luminans st@j, men den kromatiske stgj ikke reduceres.

8 Farverne fjernes ved at oprette et nyt lag med sort farve som forgrundsfarve, og med LCH-FARVE som TILSTAND.
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G Stejreduktion
PICTOS06JFG-6 (PICTD406_noise_sta| re

Forudindstillinger: |
Strength

=Indstillinger for blanding
Tustand Erstat ~ o ~

Uigennemsigtighed 100.4_

: Fohséﬁdévrsntﬁé £ Jébdeit Qt&ntr;g

Himip || Nuistil OK || Annullés

Der findes yderligere to stgjreduktionsmetoder i GIMP. Den ene er Fjern kornstgj, som ligeledes fijerner
luminansstgj.

Den anden er Symmetrisk narmeste nabo (Filtre -> Forbedring -> Symmetrisk naermeste nabo).

3

Wlis e

EiMem

Script-Fu Vinduer Hjslp

# Gentag “Symmetrisk nrmeste nabo " Ctrl+F
Qa Vis "Symmetrisk nmrmeste nabo " igen  Skift+CtrlsF
Senest anvendte )

o Nulstil alle filtre

3 @ Udjmwning

6 Deinterface ..,
Lys og skygge » @ Hajpas ..
Sty * & Swjreduktion ..,

Kantgenkendalse 2 G Fjem rade ajne .

Gatieralt y rmest ; '

Kombinering " @ Garskarpers noice reducing edge preserving biur filter based o
Kunstrerisk ? *Enlarge & shiSymmetric Nearest Neighbors

Dekoration > & Fjem kornsts Tryk pé F1 for yderligere hjeel

aflitdaioe (N R T T N

Symmetrisk naarmeste nabo fjerner ikke kromatisk stgj, og ggr billedet mere uskarpt, fordi filtret aandrer pa
afgraensningen af plamagerne gennem slgring.
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e L
St
-

erTe g be Slrday

Stgjreduktion ved hjaelp af L*a*b
Duplikér laget.

T 5

o

[=1F N}
P S T RS

|

Il

!'w;

wfe. ' Tiammensml o Opsplit et billede | flere farverumskomponenter

" rekdl . ;'“"' " sl ol Tryk pd 71 for ydorigers huolp!

Som FARVEMODEL (farverum) vaelges LAB.
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Der dannes et nyt billede, som er opdelt i tre lag, hhv. L, A og B.

Luk for L og A laget og aktivér B laget.

e

Veelg et sted i billedet med hgj kontrast og hgjt stgjniveau.

Vzlg Filtre -> Slgring -> Gaussisk slgring.
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Deaktiver B laget og aktivér A laget.

Gentag processen med Filter -> Slgring -> Gaussisk slgring.
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5 Clip to the input extent

Sindstillinger for blanding
ok S

ey

Deaktiver A laget og aktivér L laget.

Stgjreduktionen vil bevirke en slgring af billedet.
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P
G stojreduktion

LS (FICTO406_noise_stef rodu.Labxcf)
Forudindstillinger: | {

Strength
e Indsslinger for blanding
Tilstand Erstat = |» - |
Uigennemsigtighed 100.4_
“ Forhlndsvisning 0 Opdelt visning
_Hielp || Nuistil || OK || Annuliér|

Vzlg Filtre -> Forbedring -> Ggr skarpere.

l’m'ﬁnmmm

awcmnm

# Enlarge Sharpen image, by adding difference to blumred image,
. Mbtechnlque for ﬂumenlnq ariginally used in darkrooms.

# Fjem st _ Tryk pd F1 for yderkigens hies

Albikdning

Forgg evt. kontrasten (AMOUNT), for at g@re billedet skarpere.

= Gor skarpere (uskarp maskering) [

L5 (ACTIMDE raise lnuﬁ!uuh xcf)
Fummnmmngsr

Threshald
vindstiinger for blanding
mmnd

Ulgenncmsvﬂqhd
g Fom&ndxvamng

Valg Farver -> Komponenter -> Seet sammen igen.
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* Farvwalnnios
i' fanstempeater 154 “?% 200 550

© Farvetone/larvestyrke
» Farestnna/mmining
@ Maserwng
\ ¥ Ekspanening ..
| & Byager/hajlys ..
© Lysetyrke/hontrast .,
® Niveauar
LT

ielrmm?r
# |nvrier Uneaert
® |rvertss valor

Flesn mastning * & Udtnes kompanent ..
Afbidning * & Mongmiker

Tane mapping ¢ 2 Onealit
Infe b oA Sammentat

¥ s.mq“ Sammensat et billede, der tidligere blev opsplittet, igeny
@ Farvereduktion . T* pd F1 for ydedligere fissifl

Ga tilbage til det oprindelige billede.

Veerktajer Filtre 5S¢« Veerktajer Filtre Sci

R YRy
L R T e SETI

Figur 36. Til venstre fgr stgjreduktion og til hgjre samme billede efter stgjreduktion vha L*a*b.

Ved at fjerne farverne fra billedet, kan virkningen af stgjreduktion pa luminansstgj ses.
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Figur 37. Luminansstgj er fijernet vha. L*a*b.

Ved at fjerne kontrasten fra billedet, kan virkningen af stgjreduktion pa kromatisk stgj ses.

Figur 38. Der er stadig kromatisk stgj i billedet, men det er reduceret vaesentligt.

Det er ikke altid muligt at fijerne kromatisk stgj fuldsteendigt gennem stgjreduktion.
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Kapitel 7 Farvestik

Hvidbalance og reflektion

Farvestik, i et billede, viser sig som en ugnsket farvetone i dele af billedet. Farvestik opstar ofte pa grund af
forkert valgt hvidbalance, og kan i nogle tilfaelde let rettes med andring af hvidbalancen, eller ved
fastleeggelse af et hvidpunkt.

| andre tilfaelde opstar farvestik pa grund af uheldig kombination af lyskilder, og det kan vaere bade kunstige
og naturlige lyskilder. Hvis en del af billedet er solbeskinnet, og en del af billedet ligger i skygge, og der er
brugt Auto hvidbalance, far den del af billede, som ligger i skygge, en blalig tone.

En anden type farvestik opstar, nar et objekt reflekterer lys med en anden spektralsammensaetning, pa hele
eller dele af hovedmotivet. Det kan ogsa skyldes lysudsendelse fra TV-skaerme, som reflekteres i motivets

overflade.

En anden arsag til farvestik er filtrering af lyset. Et motiv kan fa et grgnligt skaer, hvis billedet bliver taget
under et trae, da de grgnne blade filtrerer lyset.

Automatisk justering af hvidbalance

GIMP har en automatiseret funktion til indstilling af hvidbalancen, som i nogle tilfelde kan bruges til at
fierne farvestik. Funktionen beregner hvidpunktet, og justerer automatisk farverne efter det nye hvidpunkt.
Funktionen findes under Farver -> Auto -> Hvidbalance.

Farvetemperatur
Gyldent skeer og blatoning, kan ofte fijernes ved justering af Farvetemperaturen (Farve -> Farvetemperatur).

Blaligt skeer kan mindskes ved at seenke ORIGINAL TEMPERATURE, hvorved det tilfgres mere rgdt til billedet.

| &?P Farvetemperatur 3
4 DSCG6014 |PG-kopi-3 ([DSCGE014] (importeret)) =

Fomdmdsbllmger[ v’ + 4

Onginal temperature 3440,77l =
|| IE— - =

. ilntended temperature ] 6500.0 :‘ =
& Indstillinger for blandiﬁg
Tilstand Erstat V”ﬁ G
;Uigennemsigtighed 100,0 v
£3 Forhandsvisning £3 Opdelt visning
Hjzlp ] l Nulstil l [ oK ‘ [ Annullér

Ved at pge ORIGINAL TEMPERATURE, fjernes et gyldent skeer, fordi der tilfgres cyan til billedet.
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B Farvetemperatur X

“* Farvetemperatur
DSCGE013 JPG-2 ([DSCGE013] (importeret)) ‘P
Forudindstillinger: v+ E

& Indstillinger for blanding

" 4
= - -

.“&'

A

Det kan vaere ngdvendigt at foretage en efterfglgende finjustering med INTENDED TEMPERATURE. Saenkes
vaerdien tilfgres mere gregnt til billedet, og forgges den tilfgres mere gult.

Farveveelger og Prgvepunkter
Ved enten at bruge FARVEVZLGER eller PROVEPUNKTER, at det muligt at fa informationer om farver i billedet. P3
den made er det muligt at fa en idé om, hvilken farvetone, som farvestikket har.

Farveveaelger
Farvevaelger findes under V/ARKT@IER.

Ved at dobbeltklikke pa ikonet i vaerktgjskassen, er det muligt at aendre indstillinger for FARVEVALGER.
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Farveveelger
B Provegennemsnit
£3 Basér farve pa alle lag
Vazlgermal (Ctrl)
® Veig kun
L skift forgrundsfarve
# Skift baggrundsfarve
@ Fgj til palet
P Brug infovindue (Skift)

Hvis det kun er farven for det aktuelle lag som skal vises, er det vigtigt at BASER FARVE pa alle lag, ikke er
afkrydset.

Som standart bruges en RADIUS pa tre pixel, men det kan andres, ved at afkrydse PROVEGENNEMSNIT.

Farvevzelger
£3 Pravegennemsnit
Radius 3 ‘
v

B Baser farve pa alle fag
Veazigermal (Ctrl)
® vaelg kun
) Skift forgrundsfarve
# skift baggrundsfarve
& Foj til palet

£3 Brug infovindue (Skift)

Det kan vaere en fordel at afkrydse INFOVINDUE, som viser vaerdierne for forskellige farverum, nar
farvevaelgeren trazkkes henover billedet (hold venstre musetast nede)®.

/7 Farvevaslger AR
L
q. [ [
i Pixel v || RGB (0..255) v
SR 0,380460 R 100
G: 0474886 G: 121
B: 0,627481 B: 160

! Hex: ©479a0

TS 2444
Ty 1844
-_———

% Farvestik har indflydelse p& hudtoner. Forholdet mellem R, G og B for hudtoner er 80, 70 og 60%. Procentsatserne
kan vises i INFOVINDUE ved at vaelge RGB (%) fra drop-down menuen.
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Prgvepunkter
Hvis farver skal sammenlignes i flere punkter, bruges PR@VEPUNKTER, som findes under Vinduer -> Dokbare
dialoger.

Et pr@vepunkt oprettes ved at placere markgren pa linealen i venstre side eller over billedet. Hold Ctrl-
tasten nede samtidigt med venstre musetast, og treek markgren til det valgte punkt. Er linealerne ikke
synlige, afkrydses LINEALER i Vis. Afkryds evt. VIS PROVEPUNKTER, ligeledes under Vis, hvis punktet ikke allerede
er afkrydset.

Prgvepunktet vises som en trekvart cirkel i billedet.

“-

Figur 39. PR@VEPUNKT ses i billedet som en trekvart cirkel.

Farveinformationerne kan vises som pixel (floating point) eller som farverum f.eks. RGB.

F 0.537011
G 0.771692
A 1.000000
x: 1524
¥ 1595

Figur 40. Prgvepunktet farveveerdier (RGB) ses som decimaltal, og A stdr for ALFAKANAL. X og Y er pr@vepunktets placering i billedet.
Vises en trekant i gverste hgjre hjgrne at farvefeltet, betyder det at farven ligger uden for korrekturprofilens farveomrdde (se
appendiks 1).
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Hvis farvevaelgeren er aktiv, kan et PR@VEPUNKT flyttes, ved at klikke pa det og traekke det til en ny position?®.
Prgvepunktet skifter samtidigt farve fra bla til rgdt.

For at kunne identificere de enkelte pr@vepunkter, er de forsynet med et nummer, som svarer til
informationsfeltet.

Figur 41. Et PR@VEPUNKT kan have et nummer, hvis der saettes flere prgvepunkter

Et Prgvepunkt fijernes ved at traekke det hen til linealen.

Farvetone/maetning

Hvis farvestikket er en grundfarve eller en komplementaerfarve, kan farvestikket deempes eller helt fijernes
med FARVETONE/MATNING.

|G Farvetone/maetning ‘E[
| A DSCO261L 142 (JDSCGISLL] Denpecternt)
Forudindstllinger | v‘ + [

[

l Vaelg primaer farve at justere

| ® K
| Y
| Ongnal I
| i
("
Py |
- 7]
Overlapning 0.084
: Juster valgt farve
Farvetone I 0.0 :
Lyshed | 0.0
M&m[‘-!) -72.9 :
Nudstil farve

Figur 42. | dette tilfelde kan farvestikket fiernes ved at reducere M#TNING for det bld farveomrdde.

Isolering af farvetone

Hvis farvestikkets tone, i en del af billede, indgar som en betydende farve i motivet, vil der ske forringelse af
farverne i billedet, hvis FARVETONE/MATNING bruges. | stedet kan den specifikke farvetone isoleres, hvilket
sker vha. pixelering af billedet.

Start med at duplikere laget og vaelg derefter Filtre -> Slgring -> Gaussisk slgring.

10 Bruges et tegneredskab f.eks. Malerpensel, skal Ctrl-tasten og venstre musetast holdes nede samtidigt, for at flytte
et prgvepunkt.
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.

-. ] k <laring

G Gaussisk slering
DSCF1625 PG -kopl-8 {farvestik xcf)

Forudindstillinger: [ VJ + &
size k 11,39 0 1
. 20
Size Y 11,39 o 1
| Filter Auto v |
bbyu policy clamp VJ
£3 clip to the input extent
2 indstillinger for blanding
Tilstand Erstat v][o V]
sighghed 1oo.o[$
£3 Forh3ndsvisning £3 Opdelt visning
[ Himtp || nusul |[ ok || Annuler |

Indstil Size X/Y til ca. 10, saledes at laget ikke indeholder skarpt definerede omrader.

Vaelg Filtre -> Slgring -> Pixelér og saet BLOCK WIDTH/HEIGHT, saledes af konturerne begynder at treede frem.

(G Pixelér
DSCF7625 JPG-kopi-B (farvestik xcf)
Forudindstillinger:
Shape

ﬂalock width 302 1

lklock height 30 : 1

Offset X 0ol 1
=LA

Offset Y 0l 1
v

Size ratio X 1,00 : &

Size ratio Y 1,00 : J

Background colorl | f-

Vzlg Farveveelger (Vaerktgjer -> Farvevaelger).
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el Vod  F e — T w—— — —“ v . —
Farvevalger
£3 Provegennemsnit

Radius 18

<>

B Baser farve p3 alle lag
Velgermal (Ctrl)
® Velg kun
) Skift forgrundsfarve
© Skift baggrundsfarve
& Foj til palet
B Brug infovindue {Skift)

Seet RADIUS sa den er lidt stgrre end pixelstgrrelsen.

Veaelg det omrade, hvor farvestikket skal fijernes.

FARVEVZLGER behgves ikke at passe eksakt pa en enkelt pixel. Hvis FARVEVZLGER overlapper flere pixel, vil en
gennemsnitsfarve blive brugt.

L

Nar der dobbeltklikkes, skifter forgrundsfarven, til den farve som farvevaelger star pa.

.

Opret et nyt lag med Lag -> Nyt lag og saet UDFYLD MED til FORGRUNDSFARVE.
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Titvaly
© O Ny
R ® kmint
VA T
oo @ Lo huconrg o mmirive
Rwikaits

Luk for synligheden af det pixelerede lag.

Start med at saette laget med farvestiksTILSTAND til UDTRAK KORNETHED og justér evt. UIGENNEMSIGTIGHED.

Figur 43. Billedet til venstre er originalbilledet. Til hgjre er farvestikket fiernet.

Alternativt kan laget med farvestikkets farvetone inverteres (Farver -> Invertér) og TILSTAND saettes til FOREN
KORNETHED. Juster evt. lagets UIGENNEMSIGTIGHED.

Afmaskning
Farvestik som opstar ved refleksioner eller pga. lyskilder med forskellig spektralsammensaetning, kan
justeres ved at afmaske omraderne med farvestik.
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Kapitel 8 Markeringsvaerktgjer

Formalet med opmaerkning af et omrade

Markeringsvaerktgjer bruges i forbindelse med lokal redigering i billedet, eller til at fritlaegge objekter eller
dele af billede.

Der findes flere forskellige markeringsvaerktgjer i GIMP. Hvilket markeringsveerktgj som skal bruges,
afhaenger af indholdet som skal markeres. Markering kan ske med simple vaerktgjer, som rektangulzert og
elliptisk markeringsvaerktgj, eller efter farve, med ekspresmaske eller ved optegning.

Markeringsvaerktgjer findes under Vaerktgjer -> Markeringsveerktgjer.

Zoom
Optegning af et objekt bliver letter, hvis billedet forstgrres op. Det kan enten ske ved en procentvis
forpgelse, som findes under billedet i venstre hjgrne.

oo

Alternativt kan Ctrl-tasten holdes nede, samtidigt med at schrollhjulet pa musen kgres frem og tilbage.

Flytning af laget
Nar der er zoomet ind, kan laget flyttes, ved blot at holde mellemrumstasten nede og samtidigt flytte
musen. Her der det vigtigt, ikke at holde musetasterne nede, nar musen bevaeges.
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Tilstande af markeringsvaerktgj

Markeringsvaerktgjer kan have forskellige tilstande. Som standard tilstand bruges ERSTAT den aktuelle
markering. Det vil sige at en evt. eksisterende markering slettes og en ny pabegyndes. Tilstande kan
desuden vaere LAG TIL DEN AKTUELLE TILSTAND, TRZK FRA DEN AKTUELLE MARKERING, eller GENNEMSK/AR DEN AKTUELLE
MARKERING.

H'l_i.ptlik_n:.nkering — =

Tilstand:; 8| & = |
Udjeevning 1;
Udtynd kanter

® Udvid fra midten

»| Fast Hejde-breddeforhold ~
Nuveerende <[§

Placering: px
887 :355 1

Sterrelse: px -
405 410 s

® Fremhasv

| Ingen hjeelpelinjer v

Formindsk automatisk

® Formindsk forenat

Figur 44. L£G TiL AKTUELLE MARKERING, ellipsen laegges til cirklen.

Figur 45. TRAK FRA DEN AKTUELLE MARKERING, cirklen indskeeres af ellipsen.
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Figur 46. GENNEMSK4R DEN AKTUELLE MARKERING, omrddet som overlapper ellipsen og cirklen giver markeringen.

Rektangulaert og elliptisk markeringsveerktgj

De to mindst fleksible vaerktgjer er det rektangulaert og elliptisk markeringsveerktgj, som er naesten statiske.
De to vaerktgjer bruges typisk pa simple objekter, som er lette at markere enten som firkanter eller ellipser.
En cirkelrund eller kvadratisk markering fas, ved at afkrydse FAST og vaelge H@IDE-BREDDEFORHOLD fra
dropdown menuen.

Elliptisk markering
Tistand: & & T IE]

B Udjsevning

“snnl

B Udtynd kanter

3 Udvid fra midten

3 [iFast Hajde-breddefornald Vil
Hejde-breddeforhold
Bredde

Pla
Hojde
Storrelse

Sterrese x|

Det elliptiske markeringsveerktgj kan f.eks. bruges til at fijerne »rgde gjne«, som skyldes uheldig anvendelse
af flash. Fremgangsmetoden er at veelg ELLIPTISK MARKERING og sla UDVID FRA MIDTEN TIL.

Elllpti_sk markering
Tilstand: « &= =

# Udj=vning

® Udtynd kanter

Udvid fra midten
im|Fas! : e - :
I Udvid markering fra midten og udad
1:1 - e

e

TR R

Derefter placeres markgren i midten af pupillen og venstre musetast holdes nede, samtidigt med at der
traekkes til en af siderne.
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Figur 47. Rade gjne fiernes med en kombination af markering og filtre FIERN RGDE BINE.

Veelg herefter Filtre -> Forbedring -> Fjern rgde gjne.

Forgg evt. THRESHOLD for at fa pupillen helt mgrk.
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-Fjem reide gjne

|G Fjern rede gjne i
PICT0016.JPG-2 (PICT0016_red_eye.xcf)

Forudindstillinger: “|+a

Threshold 0.5273
e Indstillinger for blanding
Tilstand Erstat ~ |[o v
Uigennemsigtighed 100,0{
o Forhdndsvisning » Opdelt visning

[ “Hjeelp || Nuistil |[ OK |[Annullér|

Transformation af markering
Det er muligt f.eks. at dreje en markering!!. Start med at angive markeringen.

Rotation findes under Billede/Lag -> Transformér -> Fri rotation.

11 Det er muligt at bruge transformationsvaerktgjer pa en markering. Det sker ved at saette TRANSFORMERING til
MARKERING.
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l.]"..l.l.g.1.“1.1;1...]”1.-

Markeringen kan roteres nar MARKERING er valgt som TRANSFORMERING.

Nar der trykkes pa Rotér, roteres markeringen.
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*

| Vinkel:

Centrum x:

| Centrum y:

{ [ Nulstil

—

Ekspresmaske

Et andet simpelt vaerktgj er ekspresmaske. Markeringen dannes ved at bortviske masken fra det omrade
som gnskes markeret. Ekspresmasken slas til/fra under Markering -> Ekspresmaske til/fra eller ved at
dobbeltklikke pa den firkantede ikon nederste i venstre hjgrne.

Nar ekspresmasken slas til farves billedet rgdt. Veelg herefter Veerktgjer -> Malervaerktgjer -> Viskelaader.

Seet HARDHED og KRAFT til 100 og vaelg en passende ST@RRELSE af viskelaederet.
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Viskelaeder
Ulgennemsigtighed e
Pensel o,
®J| 2 Hardness 025 4
Sterr+se 64.00 0 .
H'sjde-bmddeforlnold 0003 ® .
Vinkel 0.00: ) .
MEllemrum 5,0: $2) .
Hardhed 1oo.oI: o .:
Kraft 1oo.o|; O
{=’nA‘n.MAL

Masken viskes vaek fra det objekt som skal markeres. Nar masken slas fra vises det markerede omrade.
Udviskes omrader, som ikke skal vaere en del af markering, kan masken tilfgjes ved at skifte til MALERPENSEL
(Veerktgjer -> Malervaerktgjer -> Malerpensel). For at kunne tilfgje masken skal FORGRUNDSFARVE vaere sort.

Udflydende markering og Markering efter farve

Det er muligt at oprette en markering ud fra farve med UDFLYDENDE MARKERING 0g MARKERING EFTER FARVE. Nar
der klikkes pa en farve i billedet, vil der ske en markering af farver i samme toneomrade. Hvor stor
afvigelsen af den valgte farve skal vaere kan @&ndres ved at gge TARSKEL.

Brugen af UDFLYDENDE MARKERING 0g MIARKERING EFTER FARVE, er bedst pa stgrre flader med samme
toneomrade. Metoderne kan bruges til markering af himmel i et landskabsbillede, mens de er uegnet til
markering af objekter med stor farvevariation.
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Markering efter farve

£3 Udjeevning
B Udtynd kanter

£3 Veelg gennemsigtige omrider
B Basér farve p4 alle lag

Teefskel 26_0:]
v

Markér med Sammensat V]

B Tegn maske
Nar der arbejdes med lag, skal det overvejes om farve i andre lag skal indga i markeringen. Hvis markering
kun skal ske pa det aktuelle lag, ma, BASER FARVE PA ALLE LAG, ikke veere afkrydset.

De to markeringsveaerktgjer virker naesten pa samme made, men der er en afggrende forskel pa hvordan
markeringen sker.

UDFLYDENDE MARKERING markerer kun det omrade omkring markgren, mens MARKERING EFTER FARVE finder
tilsvarende farver i hele billedet.

Figur 48. UDFLYDENDE MARKERING markerer kun omrddet omkring markgren, mens MARKERING EFTER FARVE finder alle tilsvarende
farvetoner i billedet.

Forgrundsmarkering
Veaerktgjet er baseret pa en matematisk metode (Simple Interactive Object Extraction), hvor omrader
opdeles i tre segmenter, forgrund, baggrund og ukendt.

Fordelen ved FORGRUNDSMARKERING er at optegning af objektet ikke skal vaere praecis, men skal blot vaere et
groft omrids.

FORGRUNDSMARKERING finder under Vaerktgjer -> Markeringsvaerkertgjer -> Forgrundsmarkering.

Det er vigtigt at TEGN FORGRUND er markeret.
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Forgrundsmarkering
Tilstand l': F -
B Udtynd kanter
Tegnetilstand

) Tegn forgrund

# Tegn baggrund

et

# Tegn ukendt

Olptegningsbredde 10: 3]
Forhandsvisningstilstand
) Farve
® Gratoner
- 1
L}
Motor Levin-mattering V | ;
Nivg¢auer 22
v
Aktive niveausr 2 :

Som MOTOR veelges LEVIN-METTERING.

Optegningen sker et lille stykke udenfor objektet.

Forgrundselementet optegnes, og nar stregen kommer til udgangspunktet slippes musetasten, nar cirklen
bliver gul.

Tryk Enter og baggrunden farves bla.
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Samtidigt eendres markgren til MALERPENSEL. Opmal forgrundsobjektet, parrallet med omridset af
forgrundselelmentet og sa taet pa kanten som muligt.

Stgrrelsen pa MALERPENSEL kan aendres med OPTEGNINGSBREDDE eller forgges med tastekombinationen
AItGr+], og formindskes med ARRGr+[.

Opmalingen af forgrundselementet behgves ikke at vaere fuldstendig praecis, blot skal alle farver i
forgrundselementet overmales. Undga at mal ud over forgrundelementet.

Nar der trykkes Enter starter beregningen, hvorefter FORGRUNDSOBJEKTET MARKERES.
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Det er muligt at rette optegningen ved hjzelp af TEGN BAGGRUND 0G TEGN ukendt, bruges sidstnaevnte, laegges
optegningen til FORGRUND.

Efter obejektet er markeret, er det igen muligt at tilrette markering med TEGN FORGRUND, TEGN BAGGRUND eller
TEGN UKENDT.

Inteligent saks
Der findes tre forskellige frihands markeringsveerktgjer, hvor af det ene er INTELLIGENT SAKS.

Veaerktgjet er bedst egent til markering af objekter, som adskiller sig fra baggrunden ved hgj kontrast.

Det er bedst at saette punkter, ndr INTELLIGENT SAKS bruges. Hvis kontrasten i billedet sendre sig, vil
markeringen springe.

Hvis INTELLIGENT SAKS fejler, kan markeringen rettes til ved at klikke pa kurven og traekke markeringen pa
plads.

Figur 49. INTELLIGENT SAKS bruger kontrast til at oprette markeringen. Til ventstre springer markeringen veek fra kanten. Til hgjre er
markeringen trukket pa plads.

Markeringen optegens, nar der trykkes pa Enter.
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Frihandsmarkering
FRIHANDSMARKERING er meget fleksibelt, men er ogsa et markeringsvaerktgj der kraever gvelse.

Markering med FRIHANDSMARKERING sker lettest ved brug af en digitizer. Bruges mus, er det bedst at seette
punkter. Markeringen afsluttes ved at placere markgren pa det fgrste punkt pa markeringen og lave et
enkelt klik.

Kurver

KURVER er ikke et egentligt markeringsveerkt@j, men det er muligt at omdanne en kurve til en markering.
KURVER er baseret pa Bézier kurver, hvor kurver bestar at kontrolpunkter som har handtag. Ved hjalp af
handtagene, kan kurven tilrettes til objektet.

KURVER findes under Vaerktgjer -> Kurver.

-

‘Kurver
|Redigeringstilstand
' ) Design
@ Redigeér (Ctrl)
@ Fiyt (Alt)

B Folygonal

|

Nar kurven oprettes bruges DesIGN. Skal der kun anvendes rette linjer, afkrydses POLYGONAL.

Der kan bruges forskellige fremgangmader, nar markering sker med KURVER. Objektet kan optages groft,
hvorefter der treekkes i linjen i mellem to kontrolpunkter.

Nar der traekkes i linjen fremkommer handtag pa kontrolpunkterne, og linjen kan krummes, sa den passer til
objektet. Holdes Shift nede nar der traekkes i linjen
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Figur 50. MARKERING MED KURVER er ikke helt praecis.

Holdes Shift nede nar der traekkes i linjen, vil linjen blive krummet symetrisk.

Kurven lukkes ved at placere markgren pa det fgrste kontrolpunkt, efterfulgt af Ctrl/klik. Markeringen
fremkommer nar der trykkes Enter.

En anden fremgangmade er, at tilpasse kurven direkte til objektet, nar kontrolpunktet saettes. Nar
kontrolseetpunktet saettes, ma venstre musetast ikke slippes, mens musen skal traekkes veek fra
kontrolpunktet. De to handtag vil nu blive dannet, og kurven kan tilpasses objektet. Det kan blive
ngdvendigt at ga tilbage til det forrige kontrolpunkt, for at tilrette kurven fuldsteendigt. Vaer opmaerksom p3,
at hvis man gar tilbage, for at rette et kontrol punkt, skal det sidst satte kontrolpunkt bruges som
udgangspunkt, nar man forsaetter med at optegne objektet. Et kontrolpunkt er aktivt nar det ikke er en
udfyldt cirkel. Saettes et »lgst« kontrolpunkt, kan det slettes med Delete.
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Det er muligt at slette handtag ved at holde Ctrl+Shift nede, samtidigt med at der klikkes pa handtaget. Hvis
kurven er krum og begge handtag fijernes, bliver kurven til en ret linje. Treekkes i kurven, gendannes de to
handtag.

Kurven lukkes ved at placere markgren pa det fgrste kontrolpunkt, efterfulgt af Ctrl/klik. Markeringen
fremkommer nar der trykkes Enter.

En kurve kan omdannes ved en markering ved evt. fgrst at vaelge Vinduer -> Dokbare dialoger -> Kurver.

Nar der hgjreklikkes pa den aktive kurve, fremkommer en menu.

Kurven bliver til en markering ved at klikke pa KURVE TIL MARKERING.

Kombination af markeringsveerktgjer
En markering kan dannes ved hjalp af flere markeringsvaerktgjer. En metode er, f@grst at optegne objektet
groft med FRIHANDSMARKERING.
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Ved brug af EKSPRESMASKE er det muligt at skifte mellem VISKELADER og MALERPENSEL, ved tilpasning af
markeringen. Husk blot at FORGRUNDSFARVE skal vaere sort og BAGGRUNDSFARVE skal veere hvid.

Markering til Kurve

En markering kan gemmes som en kurve (Markering -> Til kurve). Fordelen er at flere forskellige
markeringer kan gemmes og genanvendes senere.
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KURVE kan omdgbes pa samme made som lag (Vinduer -> Dokbare dialoger -> Kurver)

o

Markeringen gemmes sammen med billedet, nar det gemmes i XCF-format. Kurven kan genbruges ved at
gore den synlig.

£

Kurven vises som en rgd linje.
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Kurven kan igen omdannes til en markering ved MARKERING -> FRA KURVE.

Invertering af markering

Nar en markering oprettes, vil det areal som efterfglgende kan redigeres, vaere indholdet af markeringen.
Hvis det er omradet uden om markeringen som skal redigeres, skal markering inverteres. Det ggres med
Markering -> Invertér.
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Markering Vis Bilede Lag Farver Veerkto
£3 AR QuleA

[ Intet Skifte Ctrle A
B,

& [ Invertér markenngen L
= ETryk pa FI for yderligere hjzip +0

Redigering i markering
Det er muligt at @ndre stort set alt indenfor em markering, dvs. lys, kontrast, farver, forggelse af skarphed
slgring osv.

Markering Slgring af baggrund Afmeetning af baggrund

Gradient

Figur 51. Markering kan bruges til mere end at kopiere eller klippe et objekt ud af et billede.
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Kapitel 9 Fritlaegning

Formalet med fritleegning

Fritleegning af billeder betyder at fjerne baggrunden pa billeder. Det sker ofte med produkter, hvor det kan
vaere en fordel ved visning pa en hjemmeside. Fordelen er, at det skaber fokus omkring produktet. | andre
sammenhaenge bruges fritlaegning, nar der skal indsaettes en anden baggrund eller flere billeder skal sattes
samme i photoart.

Der findes flere metoder til fritlaegning, hvor de mest simple er optegning af objektet med et
MARKERINGSVARKT@) og der pa slette baggrunden. Markeringsvaerktgjer har deres begraensninger nar det
kommer til mere komplekse objekter. Det kan vaere objekter med mange indskeeringer og »huller, f.eks.
traeer, blomster eller flagrende tg@j og har.

Pa internettet findes flere hjemmesider, hvor det er muligt at uploade billeder, hvor der fortages automatisk
fiernelse af baggrunden. De gratis versioner har den ulempe, at det redigerede billede leveres med lille
oplgsning.

Fritleegning med Markeringsvaerktgj
For et objekt kan fritlaegges skal laget tilfgjes gennemsigtighed. Det ggres med Lag -> Gennemsigtighed ->
Tilfgj alfakanal.

Nar objektet et markeret, skal markeringen inverteres, for at fierne baggrunden (Markering -> Invertér)

T

Baggrunden slettes med Delete eller Redigér -> Ryd.
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Figur 52. Ndr objektet er markeret og alfa-kanalen er tilfgjet, inverteres markering, for at fijerne baggrunden med Redigér -> Ryd.
Gennemsigtighed i billedet vises som grdtone skakmgnster.

Fritleegning af komplekse objekter
| stedet for at optegne objektet, er det i nogle tilfaelde muligt at danne en maske, som kan bruges til
fritleegning. Masken kan dannes pa forskelligvis f.eks. gennem opsplitning og brug af RGB-kanaler.

Fritleegning ved hjaelp af opsplitning

| metoden anvendes det at de tre RGB-kanaler, giver forskellige kontrastforhold i billedet. | nogle tilfaelde vil
et objekt, pa grund af dets farve, vaere let at separere fra baggrunden. | de fleste tilfeelde hvor det kan lade
sig g@re er, nar en enkelt farve er dominerende for objektet. Ved at danne et nyt lag som udelukkende er
sort/hvidt, kan laget anvendes som en EKSPRESMASKE.

Start med at indlaese billedet og duplikér det.

oo MEROME N wma =

Tilstand Normal ~ Ia v
Ulgennemsigtighed 100.0t

Las:z + &

Omdgb evt. det duplikerede lag til Opsplit.

Veaelg Farve -> Komponenter -> Opsplit.
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3 FOIVER Vaerktajer Filtre Script-Fu Vinduer Hjzelp
= Farvebalance ..

« ¥ Farvetemperatur ... AT Ay e\ e | (o o 1 e L U0 ] 2 A o S e i Sy Y =, |

ai’-Far'vétdmﬁiNéﬂY'ké ”
& Farvetone/maetning ...

B |nvertér lineaert
@ Invertér valor

Auto >

Komponenter > © Kanalmikser ...

Fjern maetning > & Udtraek komponent ...
Afbildning > & Monomikser ...
Tone mapping »

Info

ALk ST opeplit et billede i flere farverumskomponenter
® Taarskel ... Doy Tryk pa F1 for yderligere hjselp

T Farvelssa |

Veaelg RGB som FARVEMODEL (farverum).

‘Q~ pspiit
Udtraek kanaler
Farvemodel: | RGB

aSplitop i lag
» Forgrund som registreringsfarve

 Hjelp | | OK |[Annullér|

Under menulinjen vises nu to billeder, dels originalbilledet og det opsplittede billede.

r Veerktajer Filtre Script-
e B
/ s_] AL 250,

| det opsplittede billede vises de tre kanaler.
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rod

S

Blomsten ses tydeligst pa det rgde og grgnne lag, mens blade og blomst antager samme nuance pa det bla
lag.

Figur 53. Venstre: r@d kanal, midt: grgn kanal og hgjre: blg kanal.

For hvert enkelt lag bruges Farver -> Taerskel, som omdanner laget til kun at veere i rent sort (0) eller hvidt
(255). Ved hjzelp af T£RSKEL tydeligg@res det, hvilket af de tre lag som giver den bedste isolering af objektet.

Figur 54. Anvendelse af T£RskeL pd hhv. r@d, grgn og bld kanal.

Ved at justere graense mellem hvidt og sort, er det muligt at separere blomst og blade endnu mere.

Det er ngdvendigt at lukke de andre to lag for at se forskellen mellem r@d, gren og bla. Hvis laget ikke er
aktivt (synligt) ses teerskelprofilen ikke og der fremkommer en fejlmeddelelse i nederste venstre hjgrne af
billedfeltet.

‘px v 150 %l v dDet aktive lag er ikke synligt.

| dette tilfeelde fas det bedste separation af objektet med det rgde lag.
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laal Anvend taerskel

* * rod-11 (DSCF9853-RGB. xcf
Forudindstillinger v ‘ + 4
Kanal: | Vaerdi v lE -
[ 1
A 4
162 o 255 o
|;«U!l||

(Y Indstillir ger for biand ng
Forhéndswsrn!‘.g B Opdelt visning

Hi2ip H Nulst:| oK || Annuller

Efter eventuel finjustering veelges Markering -> Alt

Markering Vis Billede Lag Farver Varktaje
At ctri+A | |
¢ """ Markeér alt i

= i
: I”‘E’Tryk pa F1 for ydetligere hjeelp

«= Flvd SEIFCI+L

Valg Redigér -> Kopier eller Ctri/c

Redigér Markering Vis Billede Lag Farver Vaerktojer Filtre Script-

~ Fortryd Taerskel Ctri+Z
b e Omag CtrisY 20
[ \qar Y
f & Fortrydelseshistorik
“®Klip Ctri+ X
= Kopiér Ctrl+C
l’ Kopie Kopiér de markerede pixels til udklipsholderen
W Indsx Tryk pa F1 for yderligere hjzlp
[V S E LRI s _teecungrssiawst U o : ALl AT

Skift tilbage til det originale billede ved at klikke pa billedet under menulinjen.

Vaarktajer Filtre |

Varkigjer Filtre
o
/ 1 2} > HE u

Sla EksPRESMASKE til, ved at klikke i nederste venstre hjgrne i billedfeltet.
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-

m |
1 o =>

Vzlg Redigér -> Indsaet pa samme placering.
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| dette tilfeelde ligger maskens farve teet pa objektet. For at ggre redigeringen af billedet lettere, kan
maskens farve @ndres til en farve som ikke forekommer i billedet.

Vealg Vinduer -> Dokbare dialoger -> Lag

e

Klik pa Forgrunds/baggrundsfarve —.....

Vealg en farve som ikke findes i billedet.

,—z- =

'Q‘_‘- ift forgrundsfarve

“woesyt [0T00ES  (LCHEY
R erre— 57 Q E
G ere— 36!7 !

B e— )38 0 ;
oHm e 2463
«S e | 84'6 ‘
. OV — 033 j

HTML-notation: 3a25ee  |&|

EJI | —— | — —
| L — O —

Nuvaerende:
Tidligere:

| Hielp | | Nulstil || OK | Annuliér|
‘ = o

Vealg Vinduer -> Dokbare dialoger -> Kanaler
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Hgjre klik pa EKSPRESMASKE i kanalvinduet og veelg Redigér kanalegenskaber.

| — e —— |
& Kanalegenskaber

% Redigér kanalegenskaber
Ekspresmaske-8 (DSCF9853.xcf)

Kanalnavn: — Tilvalg
sawemerkat: ©aSynlig
8 = Kadet
s/ Las pixels
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Hgjreklik pa farvebjelken under Udfyldningens uigennemsigtighed.

2
|

& Kanalegenskaber X
Z Redigér kanalegenskaber -
__Ekspresmaske-8 (DSCF9853.xcf)

Kanalnavn: Qmask Tilvalg

Farvemaerkat: © o 5ynlig

|

LIL]
. ; o 1 cnol R =Kaedet
Udfyldningens uigennemsigtighed: I SO,O:T 7 L3s pixels

T Forgmwm ering og sterrelse
| Hjelp UBaggrundsfarve | OK || Annullér

L

Vealg enten Forgrunds- eller baggrundsfarve, alt efter hvilken der skal bruges som ny farve til masken.

q.. snalegenskaber
“ Redigér kanalegenskaber m
Ekspresmaske-8 (DSCF9853.xcf)
Kanalnavn: Qmask Tilvalg
Farvemaerkat: EnEl AN ©°Syniio
: " _— T [ . _d 8% m=Keedet
Udfyldningens uugennemsugtlghed.i 49,2 . /=Lés pixels
|+~ Las placering og storrelse
Hjeelp | OK ||Annullér|
T T —

Indstil evt. Udfyldningens uigennemsigtighed.

Objektet vil fremtraede tydeligt i billedet.
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Ekspresmasken er ikke altid helt perfekt og det kan derfor veere ngdvendigt at korrigere for dette.

Korrektion sker ved hjzelp af viskeleederet. Veelg -> Malervaerktgjer -> Viskelaeder.

Seet HARDHED og KRAFT til 100 i dialogboksen.

SANFIL BT TA el TV T 4 S — 4

eAGAZQ

® Las pensel til visning ;%'_
{n Forsgende bl
® Hérd kant. 4
® Antislet (Alt) 3

Seet forgrundsfarven til sort, ved at klikke pa den lille sorte firkant til venstre under den store sorte firkant.

LS

128
Retouchering og kreative billedbehandling med GIMP er downloadet fra http://www.vagemec.dk


http://www.vagemec.dk/

De omrader som masken stadig daekker og som hgrer til objektet, males med sort. Omrader, som skal
udelades af objektet, males med hvidt. Skift mellem sort og hvidt sker ved at klikke pa den vinklede dobbelt

pil.
e

Fjern ekspresmasken ved at klikke pa firkanten i nederste venstre hjgrne af billedfeltet.

Markering af objektet vises nu.

Tilfgj gennemsigtighed til laget med Lag -> Gennemsigtighed -> Tilfgj alfakanal.

Valg Markering -> Inverter, for at fjerne baggrunden.
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At baggrunden er fiernet, kan kun ses, nar underliggende lag ikke er synlige.

Us / + B

Fritlzegning ved hjeelp af farvekanaler
Duplikér laget.

Vzlg Vinduer -> Dokbare -> Dialoger -> Kanaler.
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Kanaler rgd, grgn og bla vises som tre lag.

(EEINs~m*uBO e

o

Ved at lukke alle kanaler og &bne dem enkeltvis, kan det ses hvilken kanal, som isolerer objektet bedst?. |
dette tilfaelde virker bla kanal bedst, fordi baggrunden er bla.

2 Hvis baggrunden er bestar af flere farve kan monomikser anvendes i stedet. Veelg Farver -> Fjern maetning
-> Monomikser. Indstil farver sa billedet kun fremstar sort/hvidt.
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(ZERINTFa=wmeeAhB > =

Rod

Gron

E

o . .':'.' 8'5

2

Ggr alle kanaler synlige igen.

(ZRllFfs=~usw@DAB>E

-

k.
)

5

o 0 0
2

Traek den bla kanal over pa billedet. Billedet bliver sort/hvidt.

o 2o
PRSI s e e

Veelg Vinduer -> Dokbare -> Dialoger -> Lag. Der findes nu en kopi af den bla kanal som et lag.
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Deaktivér laget under KoprI AF KANALEN BLA.

(E@@mE

Valg Farver -> Invertér.
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Fanaer Veerktajer Filtre Script-Fu Vinduer Hjaelp
# Farvebalance _. ‘
¥ Farvetemperatur ... l TRTSTIR 7 o RV D0 AW LW I S SN S S AL LI O
;0 Farvetone/farvestyrke .. '
* Farvetone/matning .,
6 Maetning ...
& Eksponering ...
€ Skygger/hajlys ...
"o Lysstyrke/kontrast ...
- & Niveauer ...

B Kurver ...
"‘.,‘:_"’. &

Invert€ | nvert the components (except alpha) perceptually, the
@ Inverte result is the corresponding “negative" image.

Tryk pa F1 for yderligere hjeelp
e ey

Auto

Laget fremstar ny naesten uden gratoner.

Velg Farver -> Eksponering.

Farver Veerktojer Filtre Script-Fu Vinduer Hjaslp
# Farvebalance .
¥ Farvetemperatur .. RN 2 L S AT I ) LR A
30 Farvetone/farvestyrke ...

= Farvetone/mastning ...

& Maetning ...

@ Eksponering..

y © SkyChange exposure of an image in shutter speed stops
o lys Tryk pd F 1 for yderligere hjeelp

LYV USSR e I

Seet BLACK LEVEL til 0,1 og sendre ExPOSURE til billedet fremstar sort/hvidt.
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[ <]
Eksponering
| K

topt af kanalen Bl3-8 (DSCG152]

Forudindstllinger

Black level

—
Exposure J 5,843
-
& Indstillinger for blanding
Tilstand Estat v || D Vv
Uigennemsigtighed 100401'

£ Forhandsvisning B Opdelt visning

‘ Hy=lp | Nulstil ‘ OK | Annuller

Vealg Farver -> Kurver. | KURVER forskydes kurvens nederste venstre punkt mod hgjre, indtil billedet bliver
hvidt. Derefter traekkes punktet en lille smule til venstre, sa billedet igen bliver sort/hvidt
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’

B Kurver X
~J Justér farvekurver -
M Kopl af kanalen BI3-8 (DSCG1921 xcf _i
Forudindstillinger v 4+ 4
Kanal: ’ Verds v ‘ 'Nuistll kanal % ;U\ IEI -~
| ﬁ__ "
, £
v 1
/- . '
’ (o 4
y a«\ ,"’
{1
//.’ @ 4 '(11
A : :/'
./ .
/ - /
P '
’
/ )
2 X
.-/' :
4 :
: '/(.
— =
input: 89,41 < Output 0.00 Type [l] ¢
Kurvetype: | o Udglattet ™ ’
£ Indstillinger for blanding
£3 Forh&ndsvisning B Opdelt visning
Hjaelp | Nulstil oK | l Annullér

Veelg Farver -> Farve til alfa.
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G Farve til alfa
Kopi af kanalen BI3-8 (DSCG1921 xcf) e

Forudindstillinger: ' v l + @
Color I f-
‘.Transparency threshold 0,000 ‘: f.
vOpacnty threshold 1.000'|:~ 7-
& Indstillinger for blanding ‘
[T-Istand Erstat v H DV
ibigennemsngtlghed lbo.olf

£3 Forhdndsvisning @ Opdelt visning

’ Hiz=lp ][ Nulstil ][ OK H Annul!ér]

Da det er baggrunden som skal fjernes, vaelges sort i stedet for hvid som CoOLOR.

Moo il :
Farve til alfa 5
Kopi af kanalen BI3-8 (DSCG1921 xcf) =
Forudindstillinger: v] + &
coto | /=
Transparency threshold 0.000 “ /-
‘Opacity threshold 1,000]" /.
8 Indstillinger for bianding
[Ti.stand Erstat VHQ v
Uigennemsigtighed 100,0{

£3 Forhandsvisning B Opdeit visning

| ) [ ) P

Hgjreklik pa laget (Vinduer -> Dokbare dialoger -> Lag) og veelg Alfa til markering.
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Deaktivér laget og g@r laget under synligt.

an —

Aktiver kopi-laget ved at klikke pa det.

Baggrunden fjernes ved at vzelge Lag -> Maske -> Tilfgj lagmaske.
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B A e £l - T i _—

Som lagmaske vaelges MARKERING.

! Tilfej lagmaske

X
§ Tilfej en maske til laget

kanaler4 {DSCG1921 xcf)

® Hvid (fuld uigennemsigtighed)
® sort (fuld gennemsigtighed)
@ Lagets alfakanal

@ overfor lagets alfakanal

© Markering

# Gratonekopi af lag

® Kanal

® Invertér maske

L *

Lagmasken vises ved siden af laget.

- v - |
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Markeringen fijernes med Markering -> Intet.

| nogle tilfelde er masken ikke helt perfekt.

Det kan rettes ved at male med hvidt pa lagmasken.

Programmer pa Internettet
Der findes flere programmer pa Internettet som tilbyder fritleegning (https://www.remove.bg/,

https://picwish.com/, https://www.adobe.com/dk/express/feature/image/remove-background). For langt
de fleste udbydere galder, at det kun er gratis, nar resultat er en nedskaleret billedet med lav oplgsning.
Selv om billede har darlig oplgsning, og ikke kan anvendes direkte, kan det bruges til oprettelse af en
lagmaske, hvor fra fritlaegning i originalbilledet kan ske.

Clipdrop
| nedenstaende eksempel er brugt Clipdrop, hvor det redigerede billede er nedskaleret og med relativ god
opl@sning.

Aben internetbrowseren vha. nedenstaende adresse:
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https://www.adobe.com/dk/express/feature/image/remove-background

https://clipdrop.co/ og fglg anvisningen®3. Fra TOOLS vaelges REMOVE BACKGROUND.

Traek billedet ind i feltet CLICK, PASTE OR DROP.

Click, paste, or drop up to 10 files here to start

Nar billedet er trukket ind i feltet, vises et udsnit af billedet.

1/10 Images a oo

Add 10 batch

fimmove backgrouna

Klik p& REMOVE BACKGROUND.
Du bliver bedt om at angive en mailadresse, hvor linket til Clickdrop skal sendes til.

Folge linket i e-mailen og anvisning pa hjemmesiden.

Helio
We recaivad o regquest to sign in 1o Clipdrop using this amall address.
Sgnn 1 Clidroo

i you did not regussss T link, you can safely gnore this amail

13 Proceduren for anvendelse af Clipdrop, og andre internetbaserede programmer, ndres ofte. Derfor er der ikke her
angivet en eksakt fremgangsmade.
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For at fa fjernet baggrunden gratis, vil billedet blive nedskaleret

IMAGE TOO LARGE FOR THE SD MODE

Upgrace ta Pro 10 koep the angnal guality, or downscale the Image and continue

10ED = 1816

Dowescals & Continuu

Klik p& DOWNSCALE & CONTINUE.

Efter nogle fa sekunder er baggrunden fjernet.

Der er nogle redigeringsmuligheder, men de virker darligt i den gratis version.
VN L
Cleanup imperfections
Heligm
Upscale
eimagine
Unerog

Sxy rmplacor

Vaelg DOWNLOAD for at gemme billedet.

Download og gem billedet vha. stifinderen.
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Indlzes det originale billede i GIMP.

Brug filer Abn som lag og indlzes billedet hvor baggrunden er fjernet.

FL I A |.|'ﬁ'.:m

Billedet hvor baggrunden er fjernet, er mindre end originale billedet.
Over menulinjen findes stgrrelsen pa originalbilledet.

1 5RGB, 2 1ag) 1080x1616 - GIMP
e

Brug Lag -> Skalér lag.

Skalér laget efter den mindste stgrrelse i originalbilledet.
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i‘ Skaler lag
‘g Skalér lag l

billede_clipdrop-background-removal png-9 ([dame_i_..

Lagsterrelse
Bredde: 684, ' 1
Hejde: 1024 .? px Vv
684 x 1024 pixels
300 ppi
. Kvalitet
Interpolering: | Kubisk 2
Hj=lp Nulstil Skalenng Annullér

| dette tilfeelde er bredden mindst (1080 pixels).

"I Skalér lag | .

billede_clipdrop-background-removal.png-8 ([dame | ..

Lagsterrelse
Bredde: 1080 l 6
Hojde: 1817 B Y |ex v
1080 x 1617 pixels
300 ppi

Ved skaleringen bliver hgjden lidt stgrre end originalbilledets, men det spiller ingen rolle, den ma blot ikke
vaere mindre end originalbilledets hgjde.

Valg herefter Lag -> Gennemsigtighed -> Alfa til markering.
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Markeringen vil nu blive vist.

Gor originalbilledet til det aktive lag.
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->

Brug Lag -> Maske -> Tilfgj lagmaske.

Vaelg MARKERING i INDLAS LAGMASKE TIL.
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*

X

“ Tilfej lagmaske

Y, Tilfej en maske til laget !
¥' dame JPG-2 ([dame] (Importeret))

Indlaes lagmaske til:
® Hvid (fuld uigennemsigtighed)
® Sort (fuld gennemsigtighed)
® Lagets alfakanal
® overfor lagets alfakanal
O Markering
® Gratonekopi af lag
® Kanal

B Invertér maske

vl | [_ifoj

[

Nar der klikkes pa TiLF@) fiernes baggrunden.

Fjerne markeringen med Markering -> Intet.

Baggrunden er fjernet i originalbilledet.
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Velg herefter Lag -> Maske -> Pafgr lagmaske.

Objektet er fritlagt og kan indkopieres i et andet billede eller tilfgjes en anden baggrund.
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Kapitel 10 Opretning, rotation og transformation

Styrtende linjer og horisont

Inden rotation og opretning af perspektiv, er der nogle overvejelser at ggre. Skal horisont altid veere
vandret? M3 arkitektur indeholde styrtende!? linjer? | nogle tilfaelde vil skaeve vinkler eller styrtende linjer
give mere dramatik i billedet, mens de i andre til feelde kan virke forstyrrende.

Zndring af perspektiv er i nogle tilfelde ngdvendigt, f.eks. ved indkopiering af elementer i et billede. | andre
tilfeelde kan en drejning af billedet, forstaerke kompositionen.

Transformationsveerktgjer
| GIMP er alle vaerktgjer til transformation og rotation samlet under Vaerktgjer ->
Transformationsvarktgjer.

Desuden findes transformationsvaerktgjer under Billede -> Transformér og Lag -> Transformér. Fzlles for
begge er mulighed for at vende billedet/laget vandret/lodret og roterer det i fast gradtal (+90 og 180 °).
BILLEDE og LAG adskiller sig fra hinanden ved, at i BILLEDE findes FRI ROTATION og i LAG findes FORSKYDNING.

4 Hgje bygninger spidser til i form, fordi forstgrrelsesfaktoren ikke er ensartet hen over billedet. Foden af bygning vil
vaere tettere pa kameraet end toppen. Linjerne i billedet vil gar i mod hinanden og vil ende i et fjernpunkt.
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Samlet transformering

ROTATION, SKALERING, VRID og PERSPEKTIV er alle samlet i SAMLET TRANSFORMERING. Det giver et meget ideelt
instrument, da der ikke skal skifte mellem to eller flere transformeringsvarktgjer for at opna den samlede
effekt af transformationen. Dog har SAMLET TRANSFORMERING den ulempe at der ikke kan indsattes eksakte
vaerdier til angivelse af f.eks. stgrrelse.

SAMLET TRANSFORMERING minder meget om PERSPEKTIV RAMME i PERSPEKTIV KLONING. Nar vaerktgjet er valgt
(Veerktgjer -> Transformationsvaerktgjer -> Samlet transformering), og der klikkes pa laget, fremkommer
transformationsrammen.

SAMLET TRANSFORMERING har en raekke kombinationsmuligheder mht. hvordan transformation skal ske, og om
transformationen skal ske samtidigt med at perspektiveendringen sker, eller om rammen skal tilpasses fgrst,
fgr transformationen sker.

Perspektiviammen har fire forskellige symboler som relaterer sig til SKALERING, ROTATION, VRIDNING 0g
PERSPEKTIV.

e Firkant angiver skalering®

e Diamant (udfyldt) er vridning

e Tradkors er rotation.

e Diamant i Firkant har to funktioner. Placeres markgren inde i Diamanten, vrides perspektivet, og der
skaleres hvis markgren placeres i firkantomradet.

e Placeres markgren udenfor perspektiviammen, vil der ske en rotation. Det er muligt at flytte
tradkorset og omdrejningspunktet vil ske ud fra den nye placering.

e Placeres markgren inde i perspektiviammen, kan den flyttes.

Markgren skifter automatisk symbol efter den funktion der er mulig.

15 Holdes Shift ned samtidigt med at der traekkes i Firkant, bibeholdes sideformatet.
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| RETNING veelges om transformering sker samtidigt med at perspektiviammen andres (NORMAL (FREMAD))
eller at eendringen fgrst foretages efter tilretning (KORRIGERENDE (TILBAGE)).

Retning
) Normal (fremad)

Lgy e

# Korrigerende (tilbage)

BEGRANS laser de forskellige sendringsmuligheder. Hvis SKALERING afkrydses vil hgjde/bredde forholdet blive
fastholdt, hvilket kan vaere en fordel ved skalering. Afkrydses VRIDNING fastholdes aendringen parallelt i
vandret/lodret retning, nar den udfyldte diamant bruges.

Pivor, er tradkorset, som virker som omdrejningspunkt. FRA PIVOT betyder f.eks. at SKALERING sker ud fra
tradkorset.

Samlet transformering

g=on

- < 32

Transformering

Retning
& Normal (fremad)

UR §

_ Korrigerende (tilbage)

Interpolering Linezr v

Tilpasning justér v

B Forhandsvis billede

Hizlpelinjer Ingen hjzlpelinjer v

Begreens (Skift)
B Fiyt
£ Skalering
B Rotstion
£3 Vridning
P Perspektiv

Fra pivot (Ctrl)
£3 Skalering
£3 Vridning
£3 Perspektiv

Pivot
B Ret ind (Skift)

B Lis

Ved opretning af styrtende linjer, er det en fordel at bruge tilstanden KORRIGERENDE. Vanskeligheden i
opretning af styrtende linjer ligger i, at der skal vaere plads omkring objektet, hvis f.eks. hele bygning skal
med i billedet.
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Figur 56. Placeres perspektivrammen uden om bygning, fds mere med at omgivelserne.

Det er muligt at nulstille perspektiviammen (NULSTIL). JUSTER IGEN flytter perspektiviammen, hvis
billedstgrrelse forgges.

-~ Samlet transformering A F
Transformeringsmatrix
80,4607 -9,80080 667 ,4619
0.0000 0.2625 382,9619
08,0000 -g,.0008 1,0000

[ Nulstil IJustérigen LWansformérJ

152
Retouchering og kreative billedbehandling med GIMP er downloadet fra http://www.vagemec.dk


http://www.vagemec.dk/

Rotation

SAMLET TRANSFORMERING har mange fordele, men det er ikke muligt at angive eksakte vaerdier. | ROTATION
(Veerktgjer -> Transformationsvaerktgjer, Billede -> Transformér og Lag -> Transformér) er det muligt at
angive en eksakt vinkel, ligesom det er muligt at se den vinkel, som billedet er roteret med.

- Rotation AR
Vinkel: -9.11 !

Centrum x: 615,50 sy
- A L §
Centrum y: 1080,00 px Vv s.!-&

Nulstil Justérigen Roter

Tradkorset kan flyttes, hvor ved omdrejningspunktet ogsa flyttes. CENTRUM (X/Y) kan ogsa angives med
eksakte veerdier, eller tradkorset kan flyttes til billedets hjgrner eller midtpunkter ved at trykke pa
firkanterne i midten til hgjre i rotationsfeltet.

Det er muligt at fa vandrette og lodrette hjaelpelinjer ved placere markgren lige indenfor linealen og holde
venstre musetast nede, samtidigt med at markgren traekkes inde i billedfeltet.

!

Figur 57. Ved at flytte omdrejningspunktet mod f.eks. gverste hgjre, kan objektet komme til at std lodret, samtidigt med at der sker
en opretning af billedet.

Vandret og lodret opretning

Hvis opretning af billedet ikke kraever at omdrejningspunktet flyttes, kan Opmal bruges i stedet. OPMAL
findes under Vaerktgjer -> Opmal.
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Opmal
Orientering (Ctrl)

© Auto

) Vandret

@ Lodret
@ Brug infovindus
Ret op

Transformering |4 !

Interpolering

Tilpasning Beskz=r med forhold Vv

Opretning sker ved at veelge mellem AuTO, VANDRET eller LODRET. Opretning sker ved at »opmale« langs den
linje som skal oprettes. Der kan f.eks. vaere horisontlinjen eller en lysmast.

Figur 58. Opretning vha. Opmdling, hvor opmdlingslinjen, i dette tilfeelde, placeres parrallet med horisonten.
Efter opmalingslinjen er placeret parrallet med objektet der skal oprettes efter, klikkes pa RET op.

Burtransformering og Fordrejningstransformering

De to transformeringsvaerktgjer bruges til at foretage lokale transformationer, det kan f.eks. vaere &ndring
af perspektiv, nar der er brugt vidvinkel. De kan ogsa bruges til at straekke, forstgrre eller formindske
objekter i billedet. Veerktgjerne er bedst egnet til sma aendringer, da stgrre sendringer giver forvanskning i
billedet og kan til tider efter lade »rester«, hvis transformationen bliver meget stor.

Burtransformation

Objektet som skal transformeres optegnes som en markering. Markering lukkes ved at placere markgren pa
det fgrste punkt i markeringen. Markeringen lukkes automatisk, hvis der skiftes fra OPRET ELLER JUSTER BURET
til DEFORMER BURET.

154

Retouchering og kreative billedbehandling med GIMP er downloadet fra http://www.vagemec.dk



http://www.vagemec.dk/

[
! Burtransformering
) Opret eller justér buret

o Deformeér buret
for at deformere billedet

F Udfyld den oprindelige placering
af buret med en ensartet farve

Anvendes BURTRANSFORMATION af et objekt pa en ensartet baggrund (farve), kan UDFYLD DEN OPRINDELIGE
PLACERING AF BURET MED EN ENSARTET FARVE afkrydses.

Optegning af »buret« behgves ikke at vaere praecis. Nar optegningen er afsluttet foretages automatisk en
beregning af burkoefficinter. Hvis der er mange punkter kan det tage lidt tid.

Figur 59. Efter oprettelse af buret, sker transformationen ved at traekke i knudepunkterne.

Det er muligt at flytte flere knudepunkter samtidigt, vad at foretage en markering af punkterne.

Figur 60. Ved opmarkering vil alle firkantede knudepunkter blive flyttet, nar der traekkes i et af dem.

Transformationen sker ved at traekke i et knudepunkt, hvor ved de opmaerkede knudepunkter forskydes
samlet.

Burtransformation afsluttes med Return.
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px Vv ‘-ﬂ'zﬁTryk pa returtasten for at bekrasfte transformeringen

Burtransformation kan omggres med Ctrl/z.

Fordrejningstransformation
Transformation sker ved hjzlp af penselstrgg, og med penslen kan flyttes pixels, et omrade kan forstgrres
eller formindskes. Det er ogsa muligt at lave hvirvler.

Fordrejningstransformering

Flyt pixels

‘Formindsk omradet

Figur 62. FOr@G oMRADET. Klikkes gentagende gange pd sammen omrdde vil det blive forstgrret.
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Figur 64. Hvirvel. Nar penslen fares henover et omrdade, vil der dannes hvirvler (med/mod uret).

Bliver fordrejning for kraftig, kan den omggres med BL@D FORDREINING. Det er muligt, at udviske dele af en
fordrejning med FJERN FORDREJNING og en fordrejning kan omggres med Ctrl/z.

Fordrejningstransformation afsluttes med Return.

px WV !IZQ‘ Tryk pé returtasten for at bekraefte transformeringen
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Kapitel 11 Beskaering og skalering

Kompositionsregler
Kompositionen har ofte stor betydning for billedets fremtoning. Der findes nogle hovedregler for
billedkomposition, men der er plads til at eksperimentere, og det er tilladt at bryde reglerne.

Den sikre vej til et godt billede, er at anvende en af hovedreglerne for komposition. Ved beskeering er det
muligt at forstaerke kompositionen, dog er det bedst, at billedets komposition er den rigtige, nar billedet
tages. Det drejer sig om ledende linjer, perspektiv, farver, tekstur, Negative space?® etc.

De to hyppigst brugte kompositioner er Tredjedelsreglen og Det gyldne snit, men der findes ogsa andre’.

| stedet for at inddele billedet i ni felter med fire skaeringspunkter (Tredjedelsreglen), kan Femtedelsreglen
bruges, hvor opdelingen sker i 16 skeeringspunkter. Teknikken som bruges i bade Tredje- og Femtedels-
reglen og i Det gyldne snit, er at placere objekter i skeeringspunkterne eller langs linjerne.

Som skaeringspunkter kan ogsa bruges center- og diagonallinjer. Diagonallinjer bruges tit til at placere
ledelinjer i et hjgrne i billedet.

| Gimp findes grid til de ovennavnte kompositionsmetoder, dog er Det gyldne snit ikke Fibonacci Spiralen,
men det Gyldne grid (1:0.618:1).

Papirformater
Der findes en del standardstgrrelse af f.eks. inkjet papir til udprintning af billeder, f.eks. 10x15, 13x18,
20x30 cm, og A4, A3 og A3+.

Stgrrelsen af papiret er dog ikke altid afggrende for beskaeringen af billedet, f.eks. har papirformatet 10x15
forholdet 2:3, mens A4 har forholdet 1:1,414. Billeder kan ogsa beskaeres kvadratisk (1:1), eller i
primtalsforhold 3:5, 7:13, eller i panorama 1:2,35.

Beskaering
| Gimp kan beskaeringen ske pa flere mader, enten ved brug at REKTANGULAR MARKERING eller BESK£RING.

Rektangulaer markering
Ved brug af Rektangulaer markeringen, opmaerkes den del af billedet, som ikke skal skeeres vaek.

16 Negative space er betegnende for et billede, hvor stgrste delen udggr en homogen flade med lav kontrast og hvor
objektet kun udfylder en lille del af billedfladen (minimalisme). Positve space er betegnende for et billede, hvor
objektet fylder hele billedfladen, f.eks. en ekstrem naeroptagelse (fill the frame).

17 Trekantskomposition, hvor billedelementer danner en trekant. »Rule of odds«, billedet bestar af f.eks. tre blomster
eller fem flasker. Antallet er altid ulige og typisk pa tre, fem eller syv. Elementer kan indbyrdes ogsa danne en form
f.eks. en trekant.
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R e

 --

Alternativet kan

bruges Lag -> Beskeer til markering.
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Lagets st@rrelse aendres ikke, men det som ligger udenfor markering, vil blive gennemsigtigt. Det er muligt,
at flytte det beskarede billede rundt pa den gennemsigtige baggrund. Det gennemsigtige areal kan fjernes
med Billede -> Beskeer til indhold.

Nidkeer beskaering

Under Billede findes Nidkzer beskaering, som kan fjerne tomme omrader, dvs. ensartet hvid eller sort og
gennemsigtighed.

Figur 65. NIDK4R BESKARINGEN kan bruges kreativt eller fierne mellemrum i sammensatte billeder.

Leerredstgrrelse
Hvis et udsnit af et billede gnskes i en bestemt stgrrelse, kan det ske vha. Billede -> Laerredsstgrrelse.

!'.ri lorredstorreiss

@ Szt lerredstorreise
beskaering. xch 7

Skabelon: l v

Laarredstorrelse
- ‘4018 bl
Bredde: 4018 [ 1

Hojde: 2808 l irg

A018 x 2568 pixels

300 ppi
Forskyd‘njngr
x: 0 H
y: (_!'5 . px Vv | | Centrér I
Lag
&ndr starrelse pa lag: | Intet v]
udfyld med: Gennemsigtighed v|
B /ndr storrelse pa tekstlag

[ ramle (Nt [Fondestorise ] [ nier |

r

| Laerredsstgrrelse kan stgrrelsen andres, og det kan ske enten i det samme forhold som billede
(sammenkaedet hgjde og bredde) eller med individuel sidehgjde og -bredde.
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Laerredstorrelse
Bredde: 500 a 3
Hejde: 373 ? px VvV
500 x 373 pixels
300 ppi
Forskydning
x: 0 E

Figur 66. Forholdet mellem hgjde og bredde kan sammenkaedes.

Laerredstorrelse
: : 1
Bredde: 500 el
Hojde: 500 * lpx v
500 x 500 pixels
300 ppl
Forskydning
x: 0 E
y: 0 - | Px ¥

Figur 67. Forholdet mellem hgjde og bredde kan indstilles individuelt.

Det er muligt at flytte miniature billedet rundt pa leerredet eller indsaette en specifik forskydning.

Figur 68. Det er ikke muligt, at flytte miniaturebilledet uden for laerredsrammen.
X/Y henviser til positionen af gverste venstre hjgrne af billedet.

Beskaering
BESKZRING indeholder langt flere muligheder for tilpasning af billedstgrrelsen, enten for hele billedet eller et
enkelt lag. En vigtig ting er, at BESK£RING indeholder grid, som viser de mest almindelige kompositionstyper.

BESKZRINGEN findes under Vaerktgjer -> Transformationsvaerktgjer -> Beskaering.
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B siet beskarede pixels

B Tiliad forsterrelse
B udvid fra midten
B[rst  Holdebreddetorhold v
n enD
Afkrydses:

KUN NUVARENDE LAG, Vil kun det aktive lag blive beskaret

SLET BESKAREDE PIXELS, kan beskaeringen ikke finjusteres med Flytning. Ved ikke at afkrydse Slet
beskarede pixels, opnas den fordel, at alle pixels bevares, nar filen gemmes i XCF-format. Billedet
kan senere beskeaeres pa ny.

x  TILLAD FORST@RRELSE, g@r det muligt at skaere uden for billedrammen og den del vil blive
gennemsigtig. Hvis der ikke ma skaeres uden for billedrammen, skal Tillad forstgrrelse ikke
afkrydses.

x  UDVID FRA MIDTEN, har kun betydning hvis beskaeringsrammen bevaeges lodret eller vandret, og vil
bevirke en symmetrisk flytning af beskaeringsrammens lodrette eller vandrette sider.

BESKZRING kan ske uden et fast forhold mellem siderne eller de kan bindes sammen eller hver for sig i en fast
bredde eller hgjde, eller i en bestemt stgrrelse.

Hvis et billede skal printes i et bestemt forhold, bruges FAST H@IDE-BREDDEFORHOLD.

Forholdet angives og til hgjre veelges om beskaeringen skal ske i hgj- eller bredformat.

Ved fast bredde eller hgjde angives hvilken bredde eller hgjde beskeaering skal have, mens den respektive
hgjde eller bredde frit kan varieres. Maleenheden kan andres fra rullemenuen til hgjre for
stgrrelsesangivelsen.
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£ | Fast Bredde VI

1000 :| px vl

Ved FAST ST@RRELSE fastlases bredde og hgjde til den angivne stgrrelse og om beskaeringen skal ske i hgj-
eller bredformat.

3] lFast Stomelse v]

1280x720 a D@

Beskaeringsregler
Ved beskaering af billeder med en person, beskaeres billedet ofte sa der er bedre plads pa den side, hvor
personen kigger henimod.

Ved beskaring skal det undgas, at en person kommer til at se »amputeret« ud. Nar billedet tilskeeres,
skaeres altid mellem kropsleddene, og ikke i fingre, fadder eller grer. Om der skal skeeres over eller under
hargraensen, kan diskuteres og afhaenger af en del af frisuren.

Figur 69. Undga at skeere i led, grer eller hage.

Hvis flere portraetter saettes sammen i et billede, er det bedst hvis ansigtsstgrrelsen er ens for alle
portreetterne.

Figur 70. Hvis et ansigt er st@grre end de gvrige portreetter i et sammensat billede, vil det stgrste ansigt dominere billedet.
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Skalering
| kapitel 10 blev SAMLET TRANSFORMERING brugt til skalering, men der findes andre veerktgjer i GIMP til
skalering. Nar et billede skaleres, pavirker det antallet af pixels, og hvor stort et print det er muligt at printe.

Oplgsning

Kamera

Detaljeringsgraden af et billede athaenger af oplgsningen. Et kamera har et given antal pixels'®, og jo stgrre
antal pixels et billede bestar af, jo hgjere oplgsning. | kameraet er det muligt at indstille bade billedformat
og opl@sning. De mest almindelige billedformater er 2:3, 3:4 og 16:9. Den stgrste oplgsning fas, nar
formatet svarer til fotosensorens format, og st@rste mulige filstgrrelse. Kameraer kan optage billeder i 4
eller 8K (3840 x 2160/7680 x 4320 pixels).

Skaerm

PC-skeermens oplgsning afhaenger af den fysiske stgrrelse af billedfladen og skaermens ppi (pixels per inch).
En Full High Definition (FHD) skaerm har 1920x1080 pixels, mens oplgsningen ligger mellem 82 og 93 ppi,
fordi oplgsningen afhaenger af skaermens stgrrelse. En 4K skeerm har en oplgsning som ligger mellem 140 og
184 ppi.

Skeermopl@sningen har meget mindre betydning for billedkvalitet, nar billedet er optaget i hgj oplgsning,
fordi kameraets ppi er meget hgjere end PC-skaerms.

Hvis billeder skal vises pa en skaerm eller via en projektor, kan det vaere en fordel at skalere billedet, sa det
passer til skeermens eller projektorens stgrrelse. Herved undgas at der foretages yderligere interpolation, af
enten software eller hardware, for at fijerne pixels.

De almindeligst formater er:
HD: 1280 x 720 — FHD: 1920 x 1080 — 4K: 3840 x 2160 - 8K: 7680x4320.
FHD, 4K og 8K har sideforholdet 16:9.

Printer
Oplgsning for injketprintere, er typisk 300 DPI (dot per inch) og fotoprinteren udskriver med mere end 600
DPI.

Der opstar let forvirring om begreberne PPl og DPI, hvor DPI er opl@sningen, som printeren fysisk kan
udskrive med, og som ikke er relateret til det digitale billedes PPI.

Billedstgrrelse

Ved skalering endres antallet af pixels i billedet. Ved nedskalering vil der blive fjernet pixels og ved
opskalering bliver der tilfgjet pixels. | GIMP kan antallet af pixels billedet bestar af og oplgsningen andres
ved skalering af billedet (Billede -> Skalér billedet).

18 pixel er den mindste enhed en skarmen er opbygget af. En pixel far fgrst en dimension, nar den seettes i relation til
en leengdeenhed. Typisk angives oplgsningen i ppi (pixels per inch), dvs. antal pixels pr. tomme.
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r

*[g Skalér billede -

DSC05992 xcF3

Billedsterrelse
Bredde: 76 @B

Hojde: 5312 ‘ ?
7956 x 5312 pixels
x-oplosning: 300,000 . 3
y-oplesming:  300.000 I ?
Kvalitet
Interpolering: [ Kubisk vl

| mizlp || Nuisul || skaleing |[ Anndller |

Billedstgrrelsen @ndres ved at angive nye vaerdier for BREDDE og H@JDE. Hvis BREDDE og H@JDE er
sammenkadet er det nok at angive den ene stgrrelse, hvor efter den anden beregnes, sa sideforholdet
bevares.

Da der enten skal fjernes eller tilfgjes pixels, er det mulighed for at veelge forskellige interpolationsmetoder,
til at eendre antallet af pixels.

Kvalitet
Ingen
Hjelp E Lineaer

Interpolationsmetoderne INGEN og LINEAR kan anvendes hvis skalringsgraden er lille. Kusisk giver en fin
kvalitet, men der kan dannes halo omkring kontrastrige omrader, eller bAnddannelse i mere ensfarvede
omrader, f.eks. en bla himmel. INGENHALO og LIDTHALO er de bedste metoder. LIDTHALO anvendes ofte ved
portraetbilleder, da metoden giver bevarelse af glidende overgange i hudtoner. Ved skalering ma man prgve
sig frem og finde den metode som virker bedst for det enkelte billede.

Oplgsning og udskriftsstgrrelse
Oplgsning har kun betydning for hvor stort et billede, det er muligt at printe, uden tab af detaljer og
skarphed.

166
Retouchering og kreative billedbehandling med GIMP er downloadet fra http://www.vagemec.dk


http://www.vagemec.dk/

il Shatér bitlede

- Kulér billede

‘ﬁ Skalér billede
DSC0S992 xck1

’E Skalér billede

DSC059%2 xcf-I

Billedstorrelse

Bredde: 7956 ' N

Hojde: 5312 I? |P* v

56 x 5312 pixels ‘

x-oplesning: 300,000 I 1

y-oplosning: 5000000 ©
Kvalitet

Interpolering: [ Kubisk V]

Billedstorrelse
Bredde: 7956 g 6
voide: S92 8 @ [ V]
7956 x 5312 pixels

x-oplasning: 600,000
y-oplesning: 600,000

1
? pixelsfin v

Kvalitet
Interpolering: [ Kubisk v

[ Hjzelp ” Nulstil ” Skalenng ” Annullér]

| Hizlp || Nulstil || skalering || Annuller |

Figur 71. Pixels findes ikke for papir, selv om det er angivet under opPL@SNING.

Selv om opl@sning gges fra 300 til 600 PPI, sendres billedstgrrelsen i pixels sig ikke. PPl angiver hvor mange
pixels fra det digitale billede som vil blive printet pr. tomme. Det har betydning for stgrrelsen af det

papirbillede som kan printes.

| GIMP kan udskriftsstgrrelsen angives med Billede -> Udskriftsstgrrelse.

-

il ndistil udkeifes

' Indstil udskriftsoplesning
DSC09992 xcf3

plesng

Udskriftssterrelse
Bredde: 57,351 '
Hojde: 44,975 l wm v

x-oplosning; 300.000 ' e

e, 3089075 0

L[ Halp || ndsel [ ok || Anml!ér]J

"I

udskriftsopile

.i Indstil udskriftsoplesning

DSC05952 xcf1

Udskriftssterrelse

e85
axer 3 [ ]

x-oplosning: (600.000 ' 2

0

y-oplesning: 600,000 &

Bredde:
Hojde:

pixelsin v

[ wimlp || Naistl || ok

|| annulier |

Fordobles oplgsningen, halveres udskriftsstgrrelsen. Ved at indsaette papirformatets hgjde og bredde, vil

oplgsningen blive beregnet.
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!-m.»imi udskriftsoplasning =‘
l!l Indstil udskriftsoplesning -
DSCO1500 xcf-1
Udskriftsstarrelse
Bredde: 43,800 .
Hojde: 209242 3l|em v

x-oplesning: 461.375 . i
y-oplasning: 461.375 . 5 | pixelsfin v

Hjaelp Nulstil oK Annullér

4

Det er vigtigt at huske at DPI ikke kan indstilles, da den er specifik for den enkelte printermodel. Kun
antallet af pixels, som vil blive printet pr. laengdeenhed (x-/Y-OPL@SNING), kan indstilles.

En oplgsning pa 300 PPI giver billeder af hgj kvalitet, og det er muligt at ga ned til 100 til 150 PPI, hvis
printet er stort. Et stort print, ses pa stgrre afstand end et lille billede. Hvis et lille billede printes med lav
opl@gsning, vil det blive kornet og uskarpt uden detaljer.

filessize_1350x901_xy600.webp

filessize_7956x5315_xy600.jpg i

Figur 72. Filstgrrelse afhaenger kun af antallet af pixels og komprimeringsgrad af billedet.

Filstgrrelse

Hvis et billede skal bruges pa en hjemmeside, skal filstgrrelsen veere lille, og selv om skaermen har lille
oplgsning, har oplgsningen ingen betydning for filstgrrelsen. Filstgrrelsen afhaenger af antallet af pixels, og
komprimeringsgrad. WEBP-filformat har den fordel at det giver lille filstgrrelse, mens det kun har et lille tab
i detaljeringsgrad ved hgj komprimering (Figur 72).
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Kapitel 12 — Den sidste justering

Lysne/mgrkne

En anden kendt kreativ effekt fra mgrkkamret er Lys/M@RKNE (dogde and burn). Formalet er at fa beskuerens
gjne ledt hen til motivet i billedet. LYSNE/M@RKNE er en afgreenset sendring i billedet og justeringen sker ikke
pa hele billedet. Processen skete i mgrkkamret ved, at afskaerme (dogde) dele af billede, som blev lysere, og
de dele som fik mere lys (burn) blev mgrkere.

LYSNE/M@RKE kan bruges til at give et portraetbilledet, taget med direkte flash, mere liv og fremsta naturligt.
Lysning af dele af billedet (typisk baggrunden), bruges til at opna en sakaldt farvekontrast. Farvekontrast
har, f.eks. i et landskabsfoto, steerke farver i forgrunden, mens farveren i baggrunden er lysnet, sa
baggrunden fremstar diset.

LYsNE/M@RKNE findes under Vaerktgjer -> Malervaerktgjer -> Lysne/mgrke.

LYSNE/M@RKNE er et penselvaerktgj og virker direkte pa laget. Det adskiller sig fra andre penselvaerktgjer ved
at der kan skiftes mellem LysNE og M@RKNE og der desuden skal vaelges pa hvilket toneomrade virkningen
skal veere. Der er tre muligheder enten SKYGGER, MELLEMTONER eller H@JLYs.
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N

pynamik

£3 Dynamikindstillingsr
B Anvend sto)

P Blode strog

B Las pensel til visning
B Forogende

B Hard kant

Type (Ctrl)

O Lysne

@ Morkne
Omrade

0 Skygger

& Mellemtonsr

& Hejlys

Vlrk*ningsgrad 115

Det er vigtigt at VIRKNINGSGRAD saettes lavt, eller fas en unaturlig gratoningen.

Figur 73. Billedet til hgjre viser virkningen af LysNE/M@RKE. PG flasken laengst til hgjre er skygger mgrknet. Pa flasken laengst til
venstre, er hgjlys lysnet.

Lysne/mgrkne ved brug af neutralgrat lag

Der findes andre metoder til at lysne eller mgrkne omrader i et billede end vaerktgjet LYSNE/M@RKNE. Ved at
tilfgje et neutralgrat lag, sker lysne/mgrke ikke direkte pa selve billedet laget. LYsNE/M@RKNE sker ved at male
med enten hvidt eller sort pa det neutralgra lag.

Start med at indstille forgrundsfarven til neutralgra.
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Q‘fh!! forgrundsfarve

WEOB® o..1oo]- Lch -

OR BN 1270 5
oc R 1270 o
o5 NN 1270 o

o H U 00
¢ I 00  °
ov RS 498 o

HTML-notation: 7f7f7f @
Nuvaerende: ()| |
Tidligere:- 2 I

Hj=lp Nulstil oK Annullér

Hvis RGB-vaerdierne alle tre szettes til enten 127 eller 128, fas en neutralgra farve.

Opret et nyt lag med Lag -> Nyt lag og szet TILSTAND til OVERLEJRING og UDFYLD Med til FORGRUNDSFARVE.

[ 1%
aw Opret et nyt lag T
“= dogde_bumn xcF1 »
Navn pi lag neutralgra Tilvalg
Farvemaria D
Tilstand: | overtejring v|[ov] 7 WS it
Blanderum: [ Auto v‘ o+ W Lis placering og storrelse
Sammensatnngsrum: [ Auto v‘ g o
Sammaensatningstilstand: [ Auto V]
Uigennemsigtighed:; ‘ 1oo.o;]
Bredde: 2048 b
o) de: 1536 E
x-forskydning: 0 s
y-forskydning: 0o $
Udfyld med: [ Forgrundsfarve v ]

[ox J[ Annter |

Nar laget tilfgjes vil billedlaget fremsta som tidligere.

Seet herefter forgrundsfarven til sort og baggrundsfarven til hvid. Neutralgra kan bruges til at fierne bade
sorte og hvide omrader ved overmaling.
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1 9
= ™
Figur 74. For- og baggrundsfarve saettes automatisk til sort og hvid, ndr der klikkes pa de to miniikoner nederste til venstre.

Valg herefter MALERPENSEL (Veerktgjer -> Malervaerktgjer -> Malerpensel).

Som PENSEL kan der vaere en fordel at vaelge en svamp (SPONGE).

Malerpensel

Tilstand Nomal v [[8) v

Ulgennemsigtighsd 100,0|:

D Pensel TR
Sponge 01 4

Mgrkne sker ved at male med sort og lysne sker ved at male med hvid. Penslens KRAFT og HARDHED saettes til
lave veerdier for at undga for kraftig overmaling.

Figur 75. Til venstre originalbilledet. Til hgjre virkning af lysne/mgrkne med neutralgrdt lag.

Zndres det gra lags TILSTAND til LIVLIGT LYs, vil omrader, hvor der er malet med hvidt og sort, fremsta tydeligt.
Det er muligt at fjerne eller deempe omrader, som er blevet for kraftigt lysnet eller mgrknet, ved at male
med neutralgra.

Lysne/mgrkne ved af brug lagmaske
Ved brug af lagmaske, lysnes og mgrknes lyse og mgrke omrader samtidigt. Det er samtidigt med til at give
en kontrastforggelse i billedet.

Duplikér laget og veelg Farver -> Fjern maetning -> Mindsk maetning.
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Brug LUMINANS som TILSTAND.

Znder lagets TILSTAND til LIVLIG LYS.

Vzelg FILTRE -> FORBEDRING -> H@JPAS.
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Seet STD. DEV. til en hgj veerdi (150 -200). Billedet skal fremsta tydeligt, men uden de fineste detaljer.
Zndringen ses lettest, nar Hgjpas laget er det eneste aktive lag.

itHioipas X
CHejpas o
__Mindsk maetning-3 (dogde_burn.xcf) "l

Tilfgj en lag maske med Lag -> Maske -> Tilfgj lagmaske.
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Seet lagmaskens til SORT (FULD GENNEMSIGTIG).

(' Tilfey lagmaske X |
2 Tilfej en maske til laget g
Mindsk maetning-3 (dogde_burn.xcf)
Indlaes lagmaske til:

« Hvid (fuld uigennemsigtighed)
= Sort (fuld gennemsigtighed)

« Lagets alfakanal

» Overfor lagets alfakanal

» Markering

«» Gratonekopi af lag

» Kanal

» Invertér maske
[ Tilfej |[Annullér]
_

Veelg hvid som forgrundsfarve.

"
Klik eventuelt fgrst pa det sort/hvide miniikon og derefter pa vinkelpilen.

Veaelg PENSEL med Veerktgjer -> Malerveerktgjer -> Malerpensel.

Lagmasken skal vaere aktiv, dvs. med hvid ramme omkring lagmasken.

(ZEREFs~ea LBl >

Tilstand Livhigt lys v | © v
Ulgennemsigtighed 100.0["
Bs / + R

Indstilling af malerpenslens HARDHED og KRAFT sa den gnskede virkning fas. Det er bedst at starte med lave
vaerdier og male over flere gange, for at fa den gnskede effekt. Laget mgrknes og lysnes samtidigt.
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 Tistand Narmal ~ [0 -]
Ulgennemasigtighed [ M,lj
— Pensel

'2. Hardnuss 025

Kn* 11,0
Ef’ynnmik

[ Dynamics Off %
= Dynamikindstillinger {
= Anvend staj

a8lode strog

Kvalit 20

- oy 1

= LAs pensal bl visning
o Forogende

Afpas malerpenslens stgrrelse til de omrader der skal mgrknes/lysnes.

Det er muligt at blgde virkning op, ved at tilfgje slgring til lagmasken med Filtre -> Slgring -> Gaussisk
sl@ring. GAUSSISK SLBRING bruges pa lagmasken. Her ma man prgve sig frem med X/Y ST@RRELSE der skal
anvendes for at fa den gnskede effekt.

Figur 76- Til venstre originalbilledet. Til hgjre, virkningen af LYsNE/M@RKNE.

Brug af farveovergang

Det er muligt at mgrkne skyer, f.eks. pa et landskabs- eller arkitekturfoto, for at fa en mere dramatisk effekt.

Start med at duplikere laget.

Tilfgj et nyt gennemsigtigt lag med Lag -> Nyt lag.
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Lagets UDFYLD MED skal vaere GENNEMSIGTIGHED.

i oa
i
Navn pd lag:

Indstil forgrundsfarven til sort.

4

Veaelg Vaerktgjer -> Malervaerktgjer -> Farveovergang.

Eller

Dobbelt klik pa ikonet, for at fa egenskaberne for vaerktgjet frem.

Ved at klikke pa ikonet helt til venstre FARVEOVERGANG, kommer valgmulighederne for FARVEOVERGANG frem.
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Vaelg FORGRUNDSFARVE TIL GENNEMSIGTIG.

— P

Formindsk eventuelt billedet.

Det gennemsigtige lag skal veere aktivt (hvid ramme).

Traek farveovergangen lodret ned over laget. Det er muligt at justere endepunkterne samt midtpunktet pa
linjen.
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Figur 77. Ved at mindske billedet, muliggares det at starter Farveovergang udenfor billedet (venstre). Det er muligt at justere
endepunkter og midtpunkt (midt og hgjre).

Justér evt. lagets UIGENNEMSIGTIGHED, sa den gnskede effekt opnas.

Figur 78. Til venstre originalbilledet. Til hgjre er himlen gjort mgrkere med FARVEOVERGANG.

Vignettering

VIGNETTERING bruges til at indramme et objekt eller til at lede gjet i en bestemt retning. Ved at bruge en
vignet, eendres billedets lysstyrke eller maetning ud imod billedets kanter. VIGNETTERING kan ske med enten
en lysning, som giver en lys ofte hvid ramme. Eller ved mgrkning, som giver en mgrk ofte sort ramme. En
vignet kan enten veere elliptisk eller firkantet, hvor den elliptiske er den mest anvendte. En elliptisk vignet
kan enten bruges til ar »lukke« lyse hjgrne i billedet, eller til at fremhaeve den centrale del af billedet.

VIGNETTERING findes under Filtre -> Lys og skygge -> Vignettering.
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VIGNETTERING kan ske direkte pa billedlaget, men den bedste metode er f@grst at oprette et nyt gennemsigtigt
lag (Lag -> Nyt lag).

V.Nyl (g x
E‘w S
Navn ps lag: _"""'
Forvemakat: ! lm

..ma- -

Derefter bruges Filtre -> Lys og skygge -> Vignettering.
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G Vignettering -
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([rvmte ) (o) (o] (o

h 4

Formen pa veelges fra VIGNETTE SHAPE og en anden farve end sort, kan vaelges med COLOR.

Det kan vaere en fordel at se hele vignetten. Ved at saette den procentvise billedstgrrelse til 12,5%, kan hele
vignetten ses.
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Vignetten bestar af tre band, som kan andres individuelt, enten ved at treekke i dem med musen, eller
fortage sendringerne i vignetterings menuen.

Det inderste band er SOFTNESS, som mindsker eller gger vignetteringsgraden. Samtidigt angiver linjen hvor
vignetterigen starter. Den midterste stiplede band er GAMMA, som pavirker udtydningsgraden af vignetten
mod det yderste band. Det yderste band (og det inderste band) pavirker sammentryktheden (SQUEEZE) og
RADIUS af vignetten. Det yderste band er samtidigt greensen for, hvornar vignetten bliver helt
uigennemsigtig.

Ved portraetter bruges ofte en kraftig vignet, som virker som en slags passepartout.

Figur 79, Vignettens farve har betydning for billedets fremtoning.

En mere typisk anvendelse af VIGNETTERING er, at lukke lyse hjgrne i et billede.

Figur 80. Billedet til hgjre har faet tilfgjet en vignet, for at lukke de lyse hjgrner.

Simpel vignet
En vignet kan ogsa oprettes vha. en elliptisk markering.

For ellipsemarkering bruges, kan det vaere en fordel, at indsaette et par hjelpelinjer, som afgraenser der hvor
vignetten skal placeres.

Seet forgrundsfarven til sort. Start med at oprette et nyt lag oven pa det billede, hvor vignetten skal tilfgjes
(Lag -> Nyt lag). Udfyld med szettes til forgrundsfarve. Nar laget er oprettet saenkes Uigennemsigtighed til
f.eks. 80, sa billedet traeder frem.
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Figur 81. Det er en fordel at bruge hjelpelinjer til at placere den elliptisk markering. Uigennemsigtigheden saenkes for det sorte lag.

For at fa en glidende overgang fra billedet til vignetten bruges UpTynD (Markering -> Udtynd).

UDTYND szettes mellem 100 og 200. Her er det ngdvendigt at prgve sig frem, for at opna den gnskede effekt.

W Udtynd det markerede over
100,000 "“] v

-l Px

£3 Markerede omrader fortsaetter uden for billedet

Hj==lp | oK ] Annulle'rl

Nar UDTYND bruges bliver markeringen mindre og flyttes til punkt hvor udtyndingen starter.
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Figur 82. Ved udtynding mindskes markeringen. Til hgjre den oprindelige markering. Til venstre er UpTynD sat til 200 pixels,

Vignetten fremkommer nar der bruges Delete. Fjern markering (Markering -> Ingen) og hjzlpelinjer
(Billeder -> Hjzelpelinjer -> Fjern alle hjaelpelinjer).

Indstil det sorte lags Uigennemsigtighed, sa vignetten treeder frem uden at blive dominerende.
w

Figur 83. Til venstre originalbilledet. Til hgjre er vignetten tilfgjet vha. ELLIPTISK MARKERING.
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Kapitel 13- Forggelse af skarphed

Metoder

Der findes flere metoder til at ggre et billede skarpere. De har dog det til feelles, at de er baseret pa
forggelse af kontrast. En hyppigt brugt metode er Unsharpen mask, som er kendt fra det kemiske
mgrkekammers tid. | det digitale mgrkekammer findes HIGH PASS og WAVELETNEDBRYDNING, som giver flere
muligheder.

Forggelse af skarpheden af et billede, er den sidste proces i retouchering af et billede. Forggelse af skarphed
sker altid efter at billedet er skaleret. Fgr skarpheden forgges er det vigtigt at billedet er frit for kromatisk
stgj. Ved forggelse af skarpheden, vil kromatisk stg@j blive mere tydeligt, hvis det ikke pa forhand er
reduceret til et minimum.

Et billede kan meget let blive »over skarpt, hvilket far billedet til at fremsta unaturligt med meget skarpe
kontraster. Hvis et billede skeerpes for meget, far det let en antydning af at vaere et maleri mere end et
fotografisk billede.

Hvis skarpheden gges meget, opstar let an halo, som ses som en tydelig hvid kant langt en kontrastlinje.

Slgring/skarphed
Under malerveerktgijer findes et redskab, som bade kan bruges til at slgre eller skaerpe dele af billedet
(Vaerktgjer -> Malervaerktgjer -> Slgring/skarphed).

Wﬁu» Sagt-fu Yindue  Hus
Marvermgrossiaye b

| e O ———
Tarmt memrn gttty ) M fewwmgans )
4 b '/ B "
A s T/ Muempensl v
G U opernion £ Vreetin el
£ Aemruh A
ik o © fo Bustpen "
RO REM  gr it penies v
Q Zéum z X Viming <
VeI e iy & Raperwien n
® Sudmaterr p A egutibianay
"3 Ondnt farvw . X‘:’MF ‘ﬁia

B bt oo slenrgnkarphed: Ginr olar
¢ lpmeime Qor yalektivt skarpere vha on peresl
Tore pd T far paecspery e

SLARING/SKARPHED er ikke let at bruge, og det er en fordel at sette HARDHED og KRAFT til sma vaerdier.
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O oynsmikindsullinger
W Anvend sty

W Biade streg

W Las pensel tl vianog
W =

Fanturmnadringstype (Ctri]
© Gor mere sloret
O Gor skarpere

| stedet for at bruge en pensel med lille hardhed og stor diffussitet, kan det vaere en fordel af bruge en
svamp (SPONGE).

Nar der males med en svamp, brydes kontrastforggelsen op i mindre og mere tilfeldige stykker. Det betyder
at kontrastforggelsen lettere kan kontrolleres og ikke far en markant afgraensning.

Unsharpen mask
Den simpleste metode til at gge skarpheden i et billede er UNSHARPEN MASK.

Duplikér laget.

Veelg Filte -> Forbedring -> Ggr skarpere
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RADIUS er det antal pixels, der indgar i forggelsen af skarpheden. AMOUNT bestemmer for meget skarpheden
skal forgges. Forggelse af AMOUNT, kan forgge stgj i billedet. THREDSHOLD bestemmer kontrasten. Hvis et
billede indeholder glidende farveovergange (himmel, vandoverflader, ansigt), kan THRESHOLD bruges til at
fierne banddannelse, men omrader i billedet kan komme til at fremsta slgret. Nar THResHOLD forgges vil
kontrasten i billedet blive formindsket.

[ [ ————
5 Gor skarpere {uskarp maskering)

DIV g ap- [[OICTITHY) (Impar =
i B

-
3
0.
0

Standardindstillingerne har en tendens til at give overskarpe billeder. Hvor meget et billede skal skaerpes
afhaenger af motivet og ofte vil en RADIUS mellem 0,5 og 2,5, sammen med en THRESHOLD vaerdi mellem 0,1
og 0,4 give det bedste resultat.

Waveletnedbrydning
Forggelse af skarphed, sker gennem forggelse af kontrast, og med \WAVELETNEDBRYDNING, er det muligt at
finde de eksisterende kontraster i billedet, som skal forgges.

Duplikér laget.
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Fil Redigér Markering Vis Billede

‘H= [
Titstand Normal | v g

|Uigennemsigtighed 1000[3 |

Las
u rode_baer.tif-kopi
ﬁ rode_bar.tif

Veelg Filtre -> Forbedring -> Waveletnedbrydning.

Skalaer: ] 5 £

Opret en laggruppe til opbevaring af nedbrydningen

[] Tilfej en lagmaske til hver skalas lag

Hijz=lp oK Annullér

Saet antallet af SKALAER til f.eks. 2.

Skalaer: l

Opret en laggruppe til opbevaring af nedbrydningen

[[] Tilfej en lagmaske til hver skalas lag

Hjzelp oK Annullér

Der dannes en laggruppe med skalaer og residualbillede (REsT).
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Eil Redigér Markering Vis Billede

4.- D)

Tilstand Forén kornethed (f) |~ | I~
Cenneragghed 0003

Lz

=] ﬁ Nedbrydning
iy .

ﬁ rode_bzar.tif-kopi
[
rode_bar.tif

Duplikér SkaLA 1 og lade det veere det aktive lag.

Eil Redigér Markering Vis Billeds
4 - [~ D »
Tilstand Forén kornethed {f) v | :

|Uigennemsigtighed —1000f%]

i o d
rode_bzar.tif-kopi
[

> rode_bar.tif

Vzlg Filtre -> Forbedringer -> Stgjreduktion.
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Stejreduktion
Skala 1-kopi-12 (r@de_baerxcf)

Forudindstillinger: i

Styrke
Tilpasning

Justér v
=l Indstillinger for blanding

Tilstand .Erstatri_v:”l _- v
IUigennensigtighed 100,(*:-]

Forhandsvisning [] Opdelt visning

Hjeelp Nulsti | O | Annullér

Indstil STYRKE til 1.

Kopiér laget et par gange, hvilket vil forgge skarpheden.

Eil Redigér Markering Vis Billede

4-- D’.

Tilstand Forén kornethed {f) | v | [w |
Uigennemsigtighed 1000]+|

Las

= ﬁ Nedbrydning

-------- - Skalz 1-kopi #1
........ - Skalz 1-kopi
........ - Skalz 1

poTTY
rode_baer.tif-kopi
ﬁ rode_bar.tif

Delvis forggelse af skarpheden kan ske ved at tilfgje en lagmaske. Vaelg Lag -> Maske -> Tilfgj Lagmaske og
veelg SORT (FULD GENNEMSIGTIGHED).
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Eil Redigér Markering Vis Billede Lag Farver Vaerktejer Filtre Script-Fu Vindue

mesl-: o OCIOMN gy

0

Tistand Forén kornethed (f} | v v A ! i :
= 10042 ci 0 1590
M’Lés - ol B |

Tt o —n

r2de_b2r.tif-kopi I '11e) lagmaske

— e =
=] - Nedbrydning Tilfej en maske til laget -
— : Skzlz 2-kopi-23 {re@de_basrxcf)

Indlzes lagmaske til:
(O Hvid (fuld uigennemsigtighed)
@) Sort (fuld gennemsigtighed)
(O Lagets alfakanal
(O Overfor lagets alfakanal
(O Markering
(O Gratonekopi af lag
() Kanal

T W I
rode_bzar.tif-kopi ! 15

oo ;
- rode_bar.tif [] Invertér maske

Hj=lp Tilfej Annullér

Ved at male med hvidt, kan detaljer og omrader ggres mere skarpe end andre.

- [

Billedet saettes sammen ved at ggre NEDBRYDNING til det aktive lag og veelge Lag -> Forén laggruppe.

Seet hvid til forgrundsfarve med

v Betalr Euoig Yo D Eil Redigér Markering Vis Billede
. .- D »
Hoin [V 5> 19 TR = [:] »
TS T T 2} : .
i Tilstand Normal |~ ~
BN e T % =
Uigennemsigtighed 100,01
-ZJIH:;-: . d—l
Lzs
— --. _ Nedbrydning
- - —
-.,,,, rode_bar.tif-kopi
Paurt
— ﬁ rode_bar.tif
15de_ it Fiopl
[ [—
->
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Figur 84. Forggelse af skarphed vha. WaveLeTneDBRYDNING. Til venstre det originale billede og til hgjre billedet med forgget skarphed.

Skarphed gennem slgring

Den originale metode i Uskarp mask var, at fremstille en slgret negativ af det originale billede. Det slgrede
negativ blev vendt til et fotografisk positiv. Nar bade negativ og det slgrede positiv blev lagt over hinanden i
et forst@grrelsesapparat, vil positivet fjerne detaljer fra det negative billede. Billedet kom herved til at
fremsta mere skarpt.

| GIMP findes lagtilstandene UDTRAK KORNETHED 0og FOREN KORNETHED. Kombineres de to tilstande vil
skarpheden forgges. Udtraek kornethed giver et grat lag, hvor slgring vil fa detaljer til at treede frem. Ved at
oprette et NYT LAG FRA SYNLIGT med TILSTAND FOREN KORNETHED, vil billedet fremsta skarpere. Det skyldes at
mgrkegra toner og sort lysner billedet, mens lysegra toner og hvidt mgrkner billedet.

Dupliker billedlaget og navngiv laget Udtraek kornethed.
Eil Redigér Markering Vis Billeds

‘H= [a]| *
Tilstand Normal | & v

Igennemsigghed 1000]5 ‘
S

LE
udtrzk kornethed
skrivemaskine.tif

/Zndre lagets TILSTAND til UDTRAK KORNETHED.
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Fil Redigér Markering Vis Billed

4.- E]>

Tistand  Udtrssk komethed |v | {) v |

Lis
- udtrazk kornethed
- skrivemaskine.tif

Veelg Filtre -> Slgring -> Gaussisk slgring.

Gaussisk slering -
udtrazk kornethed-5 ([skrivemaskine] (importeret))
Forudindtillinger: | v
I](-swrrelse 1,50 f':"l +
u'-starrelse 1,50 ?‘:“]
Filter Automatisk | |
Kentpolitk Fasthold naermeste |+ |
Klip til inputomradet |
=l Indstillinger for blanding - .
Tlstand Erstat ‘__J Sl
lmgenneusng‘tlgbed mod_] .
[“] Eorhandsvisning [C] Opdelt visning
T Hj=lp l Nulstil | ‘ oK ‘ . Annullér

\

Gaussisk slering

pdreck nimethest 3 Quisivernasiane | imwortereth

G Gaussisk sloring -

udtrosk kornethed-3 ([strivernashine] (importeretl)

Forudindatilinger: v+ @ Forudndsullmqev.l v+

isizefx 10.00
=

- ]
—s 0
ol J

€«
-8 -

!s‘u \d 10,00

Figur 85. Fordges x/y-ST@RRELSE for meget vil det medfgre dannelse af halo (venstre billede). Halo ses som en tydelig hvid kant
omkring en mgrk kant.

Veaelg Lag -> Nyt lag fra synlig.
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Fil Redigér Markering Vis Billede
4 -- D »
Tilstand Normal 'v .' v

e e

. skrivemaskine.tif

Slet eller deaktiver laget Udtreek kornethed.

Fil Redigér Markering Vis Billede
4 - =] D >
Tilstand Normal v | .

Lis
skrivemaskine.tif

TILSTAND for laget SYNLIG sendres til FOREN KORNETHED.

Eil Redigér Markering Vis Billede

‘H= [ *
Tistand Forén kornethed | v | v |

[Gigennemsigghed “io0df]

M-

Las
skrivemaskine.tif

Alternativt kan LINE£RT LYS, OVERLEJRING, HARDT LYS eller LIVLIGT LYS bruges som tilstand, fordi alle lagtyperne
pavirker kontrasten i billedet.
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Figur 86. Forggelse af skarphed, ved brug af UDTR&K KORNETHED 0g FOREN KORNETHED.

Billedet kan efterjusteres ved at vaelg FARVER -> LYSSTYRKE/KONTRAST og gor billedet mere eller mindre
kontrastrigt.

- M1 ATSE 13 EFIL TIET] 11

it BB Lysstyrke/kontrast > It
Justér lysstyrke og kontrast -
.ﬂ Synlig-T (skrivemnaskinecf)
:| Ferudindstillinger: w
Lysstyrke I 0,000 %]
s |Kﬂﬂtlﬂsl I 0,104 :|
k

Redigér indstillingerne som niveauer

Indstillinger for blanding

Forhandsvisning ] Opdelt visning

Hjz=lp Mulstil QK Annullér
-1 L B

Hvis farverne bliver for skarpe, vaelges Farver -> Fjern maetning -> Mindsk maetning.
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Mindsk mzetning -
Synlig-7 (skrivemaskine xcf)

Forudindstillinger: v

Tilstand Luminans | v

=l Indstillinger for blanding

Tilstand Erstat |v v
Uigennemsigtighed 100,0]< | “
Forhandsvisning [l Opdelt visning
Hjelp Nulstil 0OK Annullér

i

TILSTAND aendres til LYSHED (HSL).

Mindsk mzetning -
Syn!ig '?, {skr’rvemaskinc—.xcf?
Forudindstillinger: v
Tilstand Lyshed (HSL) |~
=) Indstillinger for blanding
Tilstand Erstat |v ol Il
=
\Uigennemsigtighed 100,0]< | !
Forhandsvisning [] Opdelt visning |
1 Hjelp Nulstil OK Annullér

High pass

Et high pass filter fremhaever de finere detaljer i billedet, som er karakteriseret ved en skarp
kontrastovergang. Filtret udelader de mindre kontrastrige og slgrede omrader i billedet. Disse omrader
fremstar som neutralgra, og vil ikke blive pavirket. Det ggr high pass filtret velegnet til at gge skarpheden af
billedet.

Duplikér laget.
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Eil Redigér Markering Vis Billede

«EHE -

- PICT0021.TIF-kopi
- PICTO021.TIF

Veelg Filtre -> Forbedring -> Hgjpas.

Hvis Standard afvigelse (STD. AFv. eller STD. DeV.) forgges, vil flere detaljer komme frem i billedet. Det er de
mindre kontrastrige detaljer som begynder at komme frem. Omvendt, hvis STD. AFv. saenkes, vil kun de
absolut fineste detaljer blive vist. KONTRAST pavirker kontrastforholdet for detaljerne i billedet.

B Heojpas

G fom i
PICT0021.TIF-kopi-3 {PICTO021 xcf)

Forudindstillinger: ‘ E

ISt afv. 73]

[Kontrast | 1,358 ]
= Indstillinger for blanding

%Tllstand Erstat E‘ ’. v |
Forhandsvisning [[] Opdelt visning

Hiz=lp ‘ Ol | Annullér 1

For at opna den gnskede skarphed, justeres STD. AFv. indtil de detaljer som gnskes skaerpet traeder frem.
Alternativt kan STD. Arv. forgges indtil der begynder at traede farver frem. Et godt resultat opnas ofte ved
blot at forgge KONTRAST, men vaerdier over 1,2 giver let overskarpe billeder. Vil gratone virkningen blive
ophaevet.

Ved at @ndre lagets TILSTAND til f.eks. OVERLEJRING, Vil gratonevirkningen blive ophaevet.
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Fil Redigér Markering Vis Billeds
4 -l = |»

Alternativt kan LINEART Lvs, BL@DT LYD, HARDT LYS eller LIVLIGT LYS bruges som TILSTAND.

Forggelse af STD. AFv. og KONTRAST kan give farveforvanskning, som tydeligt vil fremga af hgjpas laget. For at
hindre farveforvanskning, kan hgjpas laget konverteres til monokrom. De farvede omrader vil komme til at
fremsta neutralgra, og vil ikke fa indflydelse ved filtreringen.

For at undga farveforvanskning bruges Farver -> Fjern maetning -> Mindsk maetning.

Mindsk matning

~ Mindsk maetning
 PICTO021.TIF-kopi-3 {PICT0021 xcf

Forudindstillinger:

Tilstand Luminans

= Indstillinger for blanding

iTlIstand Erstat B ‘ ) VI
Ui Z 100,0/% |

Forhandsvisning [] Opdelt visning

 Hi=lp Nulstil ol Annullér |

Tilstand saettes til LUMINANS og lagets tilstand aendres til f.eks. OVERLEJRING.
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Figur 87. Forggelse af skarphed vha. Hgj pas filter. Hgj pas filtrering pavirker bade farve og skarphed af billedet (hgjre).
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Kapitel 14 — Photoart

Definition

Photoart ikke veldefineret og sammenblandes ofte med Fine Art Photogrphy®®. Andre betegnelser er
Fantacy photo, Artistic photo, dobbelt eksponering eller fotocollage, da de daekker over samme omrade.
Photoart deekker over flere metoder og teknikker til billedbehandling. En metode til fremstilling af Photoart,
er fysisk at tegne eller male med farver pa et printet billede, eller bruge tegneredskaberne i
billedbehandlingsprogrammet til at a&ndre billedet. Photoart deekker ogsa over, at forstaerke eller forvanske
farveri et billede, bruge filtereffekter, eller sammenszette flere billeder til et.

Principper

Der er flere metoder til fremstilling af photoart. Den simpleste er klippe/klistre, hvor et element fritlaegges,
kopieres og indszettes i et andet billede. En anden metode er at bruge lag, hvor gennemsigtigheden af
lagene er bestemmende for visning af elementer i underliggende lag. De ovennavnte metoder kan
kombineres og kombineres ofte med filtre.

Veerktgjer

De veerktgjer som typisk bruges er markeringsvaerktgjer, skalering, perspektivering og malerveaerktgjer.
Desuden bruges filtre til specialeffekter (beveegelsesslgring, vind- og bglgebevagelse, sfaeriske effekter
belysningseffekter osv.).

Klippe/klistre
Der er to veje at ga, nar klippe/klistre metoden bruges. Billederne kan indlaeses som lag, eller de kan
indlaeses hver for sig.

Uanset hvilken af de to metoder der anvendes, startes med at fritlaegge det objekt som skal indsaettes i det
andet billede.

1%Fine art photography er skabt som et fotografiskkunstvaerk, hvor aestetik, fglelser og fantasi kommer til udtryk. Fine
art photography er ikke fotojournalistik/dokumentarfoto eller portraetfoto, selv om alle elementer af fotografering kan
indga (landskab, stilleben, portraet). | Fine art photography tages ofte opstillede billeder (konstruerede situationer).
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Individuelle billeder
Nar objektet er optegnet, kan det kopieres med Redigér -> Kopiér (Ctrl/c). For derefter at blive indsat i et
andet billede med Redigér -> Indsaet (Ctrl/v). Objektet indszettes som Flydende markering (indsatte lag).

S 'mM.GIJPﬁG

Det er bedst at oprette objektet som et nyt lag med Lag -> Til nyt lag, eller klikke pa ikonet laengst til venstre
i lagvisningen.

)
e ~ v

Laget far automatisk gennemsigtig baggrund.

Figur 88. Bruges et separat lag til indkopiering, er det lettere at skalere og placere objektet i billedet.

Billeder som lag
Indlaeses billederne som lag, skal der tilfgjes en alfakanal til det billede som indeholder objektet (Lag ->
Gennemsigtighed -> Alfakanal).
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Derefter fritlaegges objektet.

Nar objektet er markeret, vaelges Markering -> Inverter, det bevirker at det som er udenfor markeringen
kan slettes med Redigér -> Klip.

Lagene skal evt. byttes om for at objektet/eller baggrunden (billedet det indsaettes i) bliver synligt.

Ved igen at vaelge laget med objektet, kan laget flyttes og skaleres.

Nar klippe/klistre metoden anvendes, kan det vaere en fordel at mindske markeringen en lille smule
(Markering -> Formindsk).
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& Formindsk markering X

V Formindsk markering med
154 ol px Vv

i

B Markerede omrader fortsatter uden for billedet

Hjzelp oK Annullér

Ved at tilfgje en udtynding af markering fas en glidende overgang fra objektet til den gennemsigtige
baggrund (Markering -> Udtynd)

& Udtynd markering X

V Udtynd det markerede over
110,000 ' px v

B Markerede omrader fortsatter uden for billedet

Hjaelp oK Annullér

[ .

Det giver det fordel at overgangen mellem objektet og det billede det indseettes i, bliver mindre tydelig.

Figur 89. NGr markering formindskes, rykkes den ind i objektet (forskellen mellem billedet til venstre og i midten). Bruges udtynding
fds en glidende overgang fra objektet og ud efter (hgjre).
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Farveovergang
En af de simpleste metoder til at lsegge to billeder oven i hinanden, er ved at bruge FARVEOVERGANG. Ved at
kombinere FARVEOVERGANG med en LAGMASKE, g@res det underliggende billede delvist synligt.

Det udnyttes at lagmaskens gennemsigtighed kan andres ved at pafgre sort, hvid og gratoner.

| nedenstaende eksempel er indlzest to lag. Det gverste lag er mindre end det nederste lag, og derfor er
hgjre halvdel gennemsigtig. Det gverste lag har faet tilfgjet en hvid lagmaske.

En hvid lagmaske er uigennemsigtig, derfor kan det nederste lag ikke ses gennem det gverste, undtagen i
dette tilfeelde, hvor det gverste lag ikke daekker det underliggende lag.

En sort lagmaske er fuldt gennemsigtig.

Med en sort lagmaske, bliver det gverste lag fuldt gennemsigtig, og kan ikke ses.
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Nar der bruges en farveovergang som gar fra hvid til sort (vandret fra venstre mod hgjre) pa lagmasken,
2ndres gennemsigtigheden og det gverste lag treeder frem.

Gratonerne ggr laget delvist gennemsigtigt.

Fremgangsmaden i ovenstaende eksempel er fgrste at indlaese de to billeder vha. ABEN sOM LAG.

Byt evt. rundt pa lagene.
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Brug veaerktgjer SAMLET TRANSFORMERING til at flytte og opskalere det gverste lag.

Tilfgj den sorte lagmaske med Lag -> Maske -> Lagmaske.

.YI oy Inggminshe

8 Tilfej en maske til laget R
pelamonie FG-103 (heskaering xcf) "

Indles lagmaske til:
® Hwd (fud wgennamsighghed)
O sart {fuld gennemsigtighed)
® Lagets alfakanal
® Overfor lagets alfakanal
® Markening
@ Gritonekop af lag
o xanal

B Invertée maske

[ rmte |[viter | Anuttec |

Seet forgrundsfarve til hvid og baggrundsfarve til sort. Vaelg Vaerktgjer-> Malerveerktgjer -> Farveovergang.
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Venstre startpunkts placering har betydning for hvor tydeligt venstre billedhalvdel kommer til at fremsta.
Placeres startpunktet uden for lagmasken, bliver venstre billedhalvdel ikke fuldt ugennemsigtig. Placeres
startpunktet et stykke inde pa lagmasken, vil den del som ligger til venstre for startpunktet blive fuldt
ugennemsigtig. Der geelder det samme for slutpunktets placering.

Markeringsveerktgj

I teknikken med at sendre lagenes gennemsigtighed, for at fa underliggende lag vist, kan ogsa bruges
markeringsvaerktgjer i kombination med malervaerktgjet SPANDUDFYLDNING.

Fremgangsmaden er den samme som for FARVEOVERGANG. De to billeder indlaeses som lag.

| dette tilfeelde er det gverste og stgrre lag indlaest efter det nederste mindre lag.

Det betyder at der gverste lag ikke ses fuldt ud.
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Skifte evt. til det underliggende lag og skalér eller flyt laget (SAMLET TRANSFORMERING), saledes at det
billedelement som skal inkorporeres i det gverste lag, har den rigtige stgrrelse og placering.

Velg det gverste lag og markér billedelementet f.eks. med ELLIPTISK MARKERING. Markeringen skal ske pa
lagmasken.

FORGRUNDSFARVE saettes til sort og SPANDUDFYLDNING bruges til at udfylde markeringen.
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Figur 90. Ved at bruge et markeringsveerktgj og udfylde markering, bliver dele af det underliggende lag synligt.

Billedelementet vises nar markeringen fjernes og uigennemsigtigheden for det gverste lag saettes til 100%. |
dette tilfeelde er billedelementet skarpt afgraenset. En mere flydende overgang fas ved at bruge UpTYNnD ved
oprettelsen af markeringen.

2 Slor markenngsk

Hvor stor udtyndingen skal vaere, ma findes ved at afprgve forskellige stgrrelser.

V Udtynd det markerede over

En indikation af stgrrelsen kan fas ved at foretage en opmaling (Vaerktgjer -> Opmal).
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Figur 91.Bruges UpTynD bliver afgraensningen af billedelementet udflydende.

Pensel

En tredje metode til at indszette elementer fra et underliggende lag, er ved at male pa lagmasken. De mest
anvendelige malervaerktgjer er MALERPENSEL og AIRBRUSH. Som Malerpensel vaelges en pensel, som ikke har
skarp kant f.eks. 2. Hardness 025 eller 2. Hardness 050.

r ol ———

AIRBRUSH har den fordel, at den har stgrre diffusivitet, og der skal males over flere gange, fgr det
underliggende objekt treeder tydeligt frem. Ved brug af AIRBRUSH, er det lettere at fa en glidende overgang.

Figur 92. Til venstre 2. HARDNESS 025. | midten 2. HARDNESS 050, og til hgjre AIrRBRUSH. Hardheden for alle tre er 50.

Fremgangsmaden er den samme for MALERVARKT@IER, som for FARVEOVERGANG 0g MARKERINGSVARKT@IER, SOm
er nazvnt ovenfor.

Det gverste lag tilfgjes en hvid lagmaske.
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Gennemsigtigheden for det gverste saeenkes og det nederste lag flyttes eller skaleres, saledes at
billedelementet bliver placeret rigtig i forhold til det gverste lag.

Mal med sort pa den hvide lagmaske. Det er bedst med kort strgg, da det er lettere at rette med Ctrl/z.

Undervejs i processen er det ofte ngdvendigt at aendre stgrrelsen pa penslen og skifte vaerktgj f.eks. fra
MALERPENSEL til f.eks. AIRBRUSH.

Figur 93. Pa billedet til venstre ses svage radlige aftegninger, hvor der ikke er malet fuldstzendigt over. Pa billedet til hgjre ses et
kraftigt redt omrdde, som ikke er blevet overmalet.

Ved igen at gge det gverste lags uigennemsigtighed, er det muligt at se hvor overmaling mangler, eller det
er malet ud over objektet. | tilfaelde hvor der er malet pa omrader, som ikke er en del af objektet, rettes det
ved at male med hvidt.
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Figur 94. Ndér overmalingen er feerdig (venstre), og UIGENNEMSIGTIGHED for@ges ses det indsatte objekt tydeligt (hgjre).

Toning

Nar et billedelement indszettes i et andet billede, er det vigtigt at det har samme farvetone. Det kan vaere
ngdvendigt at justere lys og kontrast for billedelementet, for at fa sammenklipningen til at se naturtro ud. Et
andet vaesentligt element er lysindfaldets retning, dvs. at billedelementet er belyst fra samme side og vinkel
som andre elementer i billedet.

Indlzes billederne hver for sig (to billeder).

e desine o an LA A e

Fritlaeg det billedelement som skal indkopieres og fijern markering. Kopier billedelementet (Rediger ->
Kopier eller Ctrl/c). Indszt billedelementet i baggrundsbilledet med (Redigér -> indsaet eller Ctrl/v). Omdan
FLYDENDE MARKERING (INDSATTE LAG) til et nyt lag med Lag -> Til nyt lag.

Skalér laget med SAMLET TRANSFORMERING, sa st@rrelsesforholdet passer til billedet det skal indkopieres i. |
SAMLET TRANSFORMERING skal TRANSFORMERING saettes til lag.

Aktiver det lag som indeholder baggrundsbilledet. Vaelg FARVEVZLGER (Veerktgjer -> Farvevaelger). Indstil
RADIUS, sa FARVEVZLGER daekker sa stort et omrade ved siden af billedelementet.
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BASER FARVE PA ALLE LAG ma ikke vaere afkrydset. Afkryds SKIFT FORGRUNDSFARVE.

Farvevaelger
£ Provegennemsnit

Raqlus 27

<>

B Basér farve pd alle lag
Veelgerml (Ctrl)
& valg kun
) Skift forgrundsfarve
& Skift baggrundsfarve
£ Foj til palet
£3 Brug infovindue (Skift)

Opret et nyt gennemsigtigt lag og placer det ovenover billedelementet. Udfyld laget vha. SPANDUDFYLDNING
(Vaerktgjer -> Malervaerktgjer -> Spandudfyldning).

Aktiver laget med billedelementet og fremkald markering med Lag -> Gennemsigtighed -> Alfa til
markering. For at undga at snitfladen omkring billedelementet bliver for tydelig, gges markeringen med
Markering -> Forstgr. Forgg markeringen med 2-4 pixels. Gem evt. markering med Markering -> Til kurve?°,

Valg det gverste lag og tilfgj en lagmaske med Lag -> Maske -> Tilfgj lagmaske. Saet INDLAS LAGMASKE TIL til
MARKERING og fjern markeringen. Z£ndre lagets TILSTAND til LCH-FARVE (eller HSL-FARVE). Justér laget
UIGENNEMSIGTIGHED, sa lidt af de oprindelige farver kommer frem.

20 Hyis en tidligere brugt markering, er gemt som kurve, oprettes markeringen igen med KURVE TIL MARKERING. Herefter
kan markeringen skaleres vha. SAMLET TRANSFORMERING, hvor TRANSFORMERING sattes til MARKERING.
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| Tiistand HSL-fsrve v lo v l
[wenncrrmomhea I 820 :I

s /4 B

o .m,,,.,,.ﬁ...
o unu.u_u,urc

Aktiver laget med billedelementet og justér evt. kontrasten med Farver- >Lysstyrke/kontrast. Alternativt
kan Farver -> Eksponering eller Vaerktgjer -> Malervaerktgjer -> Lysne/mgrkne anvendes.

Figur 95. Ndr det indsatte billedelement tones korrekt, falder det naturligt ind i baggrundsbilledet. Original til venstre, i midten efter
toning og ti hgjre efter justering af lys og kontrast.

Skygge
Det kan ogsa vaere ngdvendigt at tilfgje en skygge, til et objekt som indszettes i et billede. Her er det ikke

muligt at bruge de indbyggede filtre i GIMP (Filtre -> Lys og skygge -> Skyggeeffekt eller Lang skygge).
Til at danne skyggen, genbruges evt. markering(er), som er gemt som kurve(r).

Aktiver laget med billedelementet.

\ -d‘ berlin04_d1_a.JPG

Vzlg Lag -> Gennemsigtighed -> Alfa til markering.

Herefter oprettes et nyt gennemsigtigt lag, og det placeres gverste i lagstakken.
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Start med at vende markeringen lodret (Veerktgjer -> Transformeringsvaerktgjer -> Vending).

—— e —_—— —

Vend
Transformering -/ 55
Retning (Ctrl)
& Vendret
) Lodret
Tilpasning Justér Vv

Markér LODRET og TRANSFORMERING saettes til Lag. Vendingen sker, nar der klikkes i markeringen.

Herefter flyt markeringen med Vaerktgjer -> Transformeringsvaerktgjer -> Flyt, og FLYT saettes til Markering.

Flyt

| -

Flyt markering

Tilpas markeringen til bunden af billedelementet.

Valg Markering -> Til kurve og st FORGRUNDSFARVE til sort. Udfyld kurven med Redigér -> Udfyld kurve, og
fiern markeringen.
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Afhaengigt af lysets retning og vinkel, drejes laget og straekkes ved brug af PERSPEKTIV (Veerktgjer ->
Transformeringsvaerktgjer -> Perspektiv eller Samlet transformering). Bemaerk at det er hele laget som
transformeres.

| transformeringsveerktpjet seettes TRANSFORMERING til MARKERING.

Perspektiv
Transformering: (] il « &
Retning

Normal (fremad)

L g3 2

# Kormrigerende (tilbage)

Det er muligt at traekke skyggen uden for billedfeltet og flytte laget. | dette tilfaelde er det tilstraebt, at
skyggen har samme retning som skyggen fra treeet i baggrundsbilledet.

&

For at fa skyggen til at se naturlig ud, slgres den med Filtre -> Slgring -> Gaussisk slgring. Vaerdierne for Size
X/Y saettes i relation til, hvor kraftigt lyset er.
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Alternativt kan der tilfgjes en lagmaske (hvid fuld uigennemsigtig). Seet forgrundsfarven til sort og
baggrundsfarven til hvid. Veelg FARVEOVERGANG og saet FARVEOVERGANG til FG. TIL BG. (RGB) og FORM til LINEAR.
Pafgr farveovergangen pa lagmasken.

Det er vigtigt, at retning pa farveovergangen fglger retning pa gvrige skygger i billedet.

Figur 96. Til venstre udgangspunktet. Til hgjre, virkningen af toning og tilfgjelse af skygge.
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Dobbelt eksponering

Teknikken er kendt fra det analoge filmkamera, hvor to billeder blev taget oven i hinanden. Teknikken var
dengang vanskelig, fordi fotografen skulle huske hvor hovedmotivet var placeret i den fgrste eksponering.
Desuden kunne det tage tid, for det lykkedes at finde et egnet motiv til den anden eksponering.

Digitalt er det meget nemmere og det er muligt at lave multieksponeringer, hvor mere end to billeder
samkopieres. Billederne behgves ikke at veere optaget samtidigt og fordi der arbejdes med lag, kan lagene
forskydes og skaleres, s& hovedmotiverne kan tilpasses i forhold til hinanden.

Start med at indlzese billedfilerne som lag.

Saenk evt. det gverste lags Uigennemsigtighed.

| laget markeres personen f.eks. ved hjeelp af FORGRUNDSMARKERING.
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Nar markering er fuldfgrt, tilfgjes en lagmaske til laget (Lag -> Maske -> Tilfgj lagmaske). Hvor INDLAS
LAGMASKE TIL sattes til MARKERING.

ol T gmnk X |
sﬂlfoj en maske til laoot-

FICTOES7 JAG-2 (gimp_tobbeh_exp

Indlaes lagmaske til:
& Hvid (fuld wigennemsiatighed)
@ Sort {fuld gennemsighighed)
© Lagets alfakanal
® Overfor lagets alfakanal
O Markenng
® Gratonekom af lag
® Kanal

B Inverter maske

(st ) (o] (ot |

.

Det skjuler baggrunden i laget.

s / 4 B

Gem evt. markeringen som kanal (Markering -> Gem som kanal).
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Fjern markering og tilpas evt. laget til leerred med Billede -> Tilpas til laerred.

Duplikér laget og vaelg billedlaget (hvid ramme om billedet).

Omdan billedet til sort/hvidt med Farver -> Fjern maetning -> Mindsk maetning.

@

-

—
Tﬂndsk ma=tning

MCTOEST PG -Aop-S 19 _debbelt exponerng_pd.

Forudhndstillinges: [ v] + =
| vilstand Luminans ¥ |
2 indstillinges for blanding
Tiistard entat v |0 v
Ukgennemeigughed mn]:
[ Forhdndavisning B Opdelt visning

e e [ [ )

Forgg evt. lys og kontrast i billedet med enten Farve -> Kurver, eller Farver -> Lysstyrke/kontrast.

Aktivér det nederste lag og flyt det gverst op.
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Markeringen bliver nu vist.

Ga tilbage til det gverste lag og tilfgj en LAGMASKE og vaelg Markering.

ol T gmanke < |
S Tilfe] en maske til laget -

FICTOEST JPG-2 (gimp_dobhbelt_exp

Indlaes lagmaske til:
& Hvid (fuld wigennemsiatighed)
& Sort {fuld gennemsigtighed]
© Lagets alfakanal
® Ovarfoer lagets alfakanal
O Markernng
® Gritonekop af lag
® Kanal

B Invertér maske

[[Hmtp | [ mife ][W"l‘

Dette fjerner alt udenfor markeringen.

Fjern markeringen og aktivér lagmasken (hvid firkant).
Indstil forgrundsfarven til sort.

Vaelg MALERPENSEL og indstil HARDHED og KRAFT til ca. 50. Ved at male med sort, vil det underliggende lag
komme frem. @nskes en delvis gennemsigtighed, males med gra nuancer.
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Det er muligt at bringe farver tilbage i billedet, ved at haeve det midterste laget og &endre lagets Tilstand til
f.eks. Skaerm.

Duplikér det gverste lag, fiern lagmasken (Lag -> Maske -> Slet lagmaske) og flyt det ned under de to
gverste lag.

Fjern evt. maetningen med Farver -> Fjern maetning -> Mindsk maetning. Saenk lagets Uigennemsigtighed.
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Det er muligt at fortage yderligere behandlinger f.eks. beskaering og tilfgjelse af vignet. Nar billedet
eksporteres i JPG-format, forsvinder gennemsigtigheden i billedet.

Laget tilfgres en hvid lagmaske, og der bruges en Farveovergang, hvor der bruges Fg. til gennemsigtig.
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B Racensimedering

B Adapby udeevming !
| @iebisduhg dnand (ki)

W Aediger aktiv farvesverang

Som Forgrundsfarve bruges sort, og farveovergangen bruges traekkes hen til midten af billedet. Lagets
gennemsigtighed saenkes til et passende niveau.

Ved at afprgve forskellige tilstande og uigennemsigtigheder, fas forskellig fremtoning af billedet.
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Figur 97. PG billedet til venstre er TiLSTAND for det hvide lag sat til Sk£rM, og til hgjre TREK FRA.
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Kapitel 15 Tekst

| grafisk design indgar tekst i logo, visitkort eller f.eks. forsiden pa en hjemmelavet fotobog. GIMP er ikke
udviklet til grafisk design, og derfor er der nogle ting som ikke er lette at styre. Det er ngdvendigt, at bruge
flere funktioner, for at na frem til det gnskede resultat, end ved brug af et grafisk design program.

Nar der bruges tekst i GIMP, oprettes teksten automatisk som et lag. Det er muligt at vaelge forskellige
skrifttyper?! (font) og skriftstgrrelse og -farve. Der er muligheder for at manipulere tekst.

Oprettelse af tekst

En tekst kan indsaettes i et allerede eksisterende billede, eller der kan oprettes et nyt lag f.eks. med hvid
baggrund??.

Veaelg tekst med Vaerktgjer -> Tekst.

Dobbelt klik pa ikonet Aa, for at fa at veelge skrifttype. Stgrrelse pa skrifttypen og farve kan ligeledes
indstilles i tekst menuen.

Tekst

Skrifttype
Bookman Old Style Semi-Bald

Storrelz=: 100 #

B 8rug redigeringstialog
£3 Udje=vning

Hinting Medium

- |

ostery [l = = =

=00 'S
=00 3
#poe £

Boks Dynamisk v]

Der kan rettes i teksten, ved f@rst at veelge tekstlaget i LAG.

[’nlst:nd Normal v}[{) v]
\Ulgznnemsigtighed 100.0 ;
Lds / + B

21 GIMP indeholder mange skrifttyper, og det er muligt at tilfgje flere. Sgg pa Internettet efter free font. Nar fonten er
installeret, findes den automatisk i GIMP.

22 En baggrund kan oprettes med Fil -> Nyt. FARVERUM saettestil RGB-FARVE, PRZCISION til f.eks. 32 BIT FLYDENDE TAL 0g
GAMMA til LINEZRT LYS.
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Nar der klikkes pa teksten, er det muligt at rette i teksten.

Bookman Oid Style Sen 100 :| R WV

Tekts  Tekst

Teksten kan ogsa markeres, og markeringen vises som en gul boks omkring bogstaverne. Ved at markere
hele teksten kan bade stgrrelse, farve og skriftstgrrelse andres.

| Gabnola 250

“r
H

\_o Al 2 !- i] A 0.0 * o0

He ks't

Justering kan bruges til at placere teksten i billedet, Vaerktgjer -> Transformeringsvaerktgjer -> Justering.

Justering [ Justering
justering Hustering
[ I fachold ol Eiliede v] l'fw"ok! vl Billede v |

EEE (=) (][]
FFEE 7 (#][2]

Fordél

fords| e

] ) = N
FEEE 7)(#[2)[F]
wforshydning B x-forskydning 0

L T

yfarseydning 0

o

yforskydning. 8

| FORHOLD TIL saettes til BILLEDE. Hvis justeringen ikke sker, og felterne er gra, klikkes pa tekstfeltet.

Fremtoning
Teksten kan aendres, sa den bliver vist som omrids, gennemsigtig eller med billedudfyldning. Teksten kan

ogsa bgjes, perspektiveres, roteres og spejlvendes.

Omrids
Teksten kan optegnes med en anden farve end den er fyldt med. Duplikér tekstlaget og skjul det oprindelig

tekstlag.
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s s+

Tilfgj lagmaske til laget med Lag -> Maske -> Tilfgj lagmaske og vaelg HVID (FULD UIGENNEMSIGTIGHED).

Seet forgrundsfarven til sort og vaelg SPANDUDFYLDNING fra Vaerktgjer -> Malervaerktgjer. Udfyld lagmasken
med sort, lagmaske skal veere aktiv (hvid ramme) og teksten vil forsvinde.

Aktivér det oprindelige tekstlag og ggr det synligt.

Vzlg Lag -> Gennemsigtighed -> Alfa til markering.
Skjul det oprindelige tekstlag og aktivér det gverste tekstlag (Tekst #1).

Opret et nyt lag (Lag -> Nyt lag) og under lagegenskab skal UDFYLD veere GENNEMSIGTIGHED.

Vzlg Vinduer -> Dokbare dialoger -> Kurver.
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Ggr kurven (MARKERING) synlig.

tes a4

Ga til Redigér -> Optegn kurve, eller klik pa ikon nummer to fra hgjre, nederst i dialogboksen.

N A v o E ¥ g B

Optegningen sker med forgrundsfarven (ENSFARVET).

B ey bave x|

et el

Der kan vaelges mellem OPTEGNINGSLINJE eller et MALERVERKT®) til optegning af kurven. Tykkelsen af
OPTEGNINGSLINJE kan indstilles i LINJEBREDDE. Veelges MALERVARKT@), er det vaerktgjet indstillinger som vil blive
brugt.

Nar optegningen er sket, deaktiveres kurven og teksten vil fremsta som et omrids.
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Tekst langs kurve
Teksten tilpasses forskellige former f.eks. bglgende linjer eller cirkler.
Start f.eks. med en hvid baggrund. Vzelg ELLIPTISK MARKERING, 0g sat evt. H@IDE-BREDDEFORHOLD til FAST 1:1.

| Elliptisk markering
Tilstand ‘r‘ -

B Udjesevning
B Udtynd kanter
£3 Udvid fra midten

£3 | Fast Hojde-breddeforhold W

11 apoE

Tegn en cirkel og vaelg REKTANGULZR MARKERING og saet TILSTAND til TRZK FRA DEN AKTUELLE MARKERING.

| Rektangulzer mering

UTistand: & e ; ‘

Veaelg Markering -> Til kurve.

Skriv den tekst (Veaerktgjer -> Tekst), som skal bgjes omkring halvcirklen.
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allafidlia o0 Boo §

Elelst omkring Imininq]

Hgjre klik pa teksten og vaelg TEKST LANGS KURVE.

Tekst omkring

J

En kopi at teksten vil blive vist langs med halvcirklen.
Fjern markeringen med Markering -> Intet.

Opret et nyt gennemsigtigt lag (Lag -> Nyt lag).

Veaelger KURVER (Vinduer -> Dokbare dialoger -> Kurver).

P

Gsth 4

Vzlg Redigér -> Udfyld kurve.
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W Uyl Raarve X

¢ Veelg udfyldningsstil

Kurve-265 (tekst_rund xcf)
O Ensfarvet
@ Manster
B udjasvning

Vaelg ENSFARVET, som vil udfylde teksten med FORGRUNDSFARVE.

Usynligger den aktive kurve, for at fjerne den rgde markering.

Usynliggar eller slet det oprindelige tekstlag.

Afslutningsvis kan laget med den bgjede tekst roteres og/eller flyttes.

Tekst med billedbaggrund

| stedet for en ensfarvet eller mgnstret tekst, kan et billede udggre udfyldning af teksten.

Indlaes billedet som skal bruges som baggrund og opret teksten.

Bs / + R

Duplikér tekstlaget og usynligggr det oprindelige tekstlag.
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Us / + B

Indlaes det billedet, som teksten skal indsaettes i.

Valg Redigér -> Indsaet, og veelg herefter Lag -> Til nyt lag.

‘Lis:/-b.
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Skalér evt. laget og flyt laget til den gnskede placering pa billedet. Vaelg her efter enten Lag -> Nyt lag fra
synlig eller Lag -> Forén nedad.

Figur 98. For at fa teksten til at fremstd tydeligere, ved at tilfgje et omrids.

Tekst med skygge
| GIMP findes filtre som kan danne en skygge bag en tekst (Filtre -> Lys og skygge -> Skyggeeffekt eller Lang
skygge).

Simpel skyggeeffekt
En skygge kan ogsa tilfgjes vha. en simpel metode og uden brug af skyggefiltre.

Opret et nyt lag og skriv en tekst. Dupliker laget og aktivér det fgrst oprettede tekstlag.

Veelg Filtre -> Slgring -> Gaussisk slgring og forgg Size X/Y til 8-10.
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Perspektiveret skygge

Hvis et objekt indsaettes i et billede, skal der tages hensyn til retning og vinkel som hovedlyset har i billedet.

Metoden til at oprette en perspektiveret skygge, er lettest at vise med et teksteksempel. Metoden er
baseret pa,ferst at duplikere det fritlagte objekt, og udfylde det med sort.

s/ + B

-

Teksten kan fritleegges med Lag -> Gennemsigtighed -> Alfa til markering. Teksten udfyldes med sort
(seettes til forgrundsfarve).

Bs / + R

Fjern markeringen (Markering -> Intet), og usynligger laget. Aktivér det oprindelige tekstlag, og seenk
Uigennemsigtighed til ca. 50.

Skygge

Aktivér laget som skal danne skyggen, og veelg et passende TRANSFORMERINGSVARKT@, i dette tilfeelde er
brugt VRID.
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Vrid i ferste omgang laget sa det passer til indfaldsretningen pa hovedlyset. Flyt derefter laget s& det passer
ind bag teksten.

DRINRE. SRR

/
&

Synligggr skygge laget og tilfgj en lagmaske (hvid fuld uigennemsigtig). Saet forgrundsfarven til sort og
baggrundsfarven til hvid. Veelg FARVEOVERGANG og sat FARVEOVERGANG til FG. TILBG. (RGB) og FORM til LINEAR.
Pafgr farveovergangen pa lagmasken.

Slgr skyggen med GAUSSISK SLBRING. Seet det originale tekstlags UIGENNEMSIGTIGHED tilbage til 100, og flyt det
op som gverste lag.

Uigennemsigtighed mo’.n[ﬂ
s/ + B
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Appendiks 1 GIMP — Set-up

GIMPs brugerflade kan opsaettes pa forskellig vis. Det er lettest at arbejde med GIMP, hvis det hele er samlet
i vindue.

Vzlg Vinduer -> Tilstand med ét vindue.

Der er mange indstillingsmuligheder i GIMP.

Vealg Redigér -> Indstillinger.

Det f@grste som indstilles er STANDARDBILLEDE.

Billedstgrrelsen tildeles automatisk den stgrrelse som billedet har. Ved oprettelse af et billede, kan
stgrrelsen f.eks. indstilles det formal som billedet skal bruges til, eller der kan vaelges 1280 x 720 pixels
(HD) eller 1920 x 1080 pixel (FHD) eller 3840 x 2160 (4K — 16:9). Hgj oplgsning kan medfgre at
processeringstiden forgges (afhaengig af RAM stgrrelse).

FARVERUM saettes til RGB.

PRACISION saettes til 32 bit flydende tal, men det kan ggre PC’en langsommere. | stedet kan vaelges 16 eller
32 bit heltal.
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Perceptuelt lys og farver gengives som det menneskelige gje opfatter lys. Lineert lys giver en bedre
farvegengivelse med flere nuancer. Farveforvanskning undgas nar lag skal interagere med hinanden (blend
mode). GAMMA saettes til Linezert lys, hvis der bruges 16 eller 32 bit flydende tal. Ellers bruges Perceptuel
gamma (sRGB).

Hvis skaermen er kalibreret bruges den pagaeldende farveprofil, ellers bruges den indbyggede sRGB
farveprofil.

— e

at
® Systemressourcer Nyt standardbillede s
& Farvestyring
Wimport og eksport af billede ~ Skabelon <
uvmr_wslndstillhqer Billedstorrelse
o ExStandardbillede Bredde; 3840 3
| #Standardgitter Hoide: 2160 flpx =~
= Graenseflade @ 3340 x 2160 pixels
b Tema 300 ppl. RGE-farve
[ = lkontema = Avancerede Iindstillinger
BVarktojskasse x-oplesning: 300,000 31
% Standarder for dialoger y-oplasning 300,000 3 ? pixelsfin  ~
aﬂwme,‘y“em Farverum: RGB-larve
Cifremvisning o .
&Vindueshandtering Praecision: 32 bit flydende tal -
=2 Billedvinduer Gamma Linezert lys
BUdseende > Farvestyring af billedet
ETitel og status Farveprofil: |Indbygget RGB {GIMP bullt-in Linear sSRGB) -
= Retten ind
=alnputenheder Udfyld med: :Baggrundsrarve -
FInputstyreenheder Kommentar: Created with GIMP
@ Mapper Ekspresmaske
| Hp=ip Nulstil OX | Annullér
—_— 1 T ——

FARVESTYRING giver mulighed for at se hvilke farver som ikke bliver gengivet korrekt. Skeerm og printer har,
eller kan tildeles forskellige farveprofiler. Nar der skiftes fra en farveprofil til en anden, f.eks. ved
udprintning, vises alle farve ikke altid korrekt. Indszettes en papirfarveprofil i SKZRMKORREKTURPROFIL, er det
muligt at fa vist hvilke farver, som ikke vil blive printet i den rigtige farvetone.

Gengivelsesmetode kan enten vaere SANSELIG (perceptuel), RELATIV KOLORIMETRISK, ABSOLUT KOLORIMETRISK eller
MZATNING.

SANSELIG vil give det mest retvisende billede af farvegengivelsen pa et farveprint. SANSELIG har den svaghed
at den kan give @&ndringer i farvetone, hvis farve er meget maettede.

| RELATIV KOLORIMETRISK justeres alle farver ind efter hvid. RELATIV KOLORIMETRISK giver mindre farvemaettede
print og er bedst egnet til naturalistisk farvegengivelse eller monokrome billeder. Den anvendes
hovedsageligt, hvis kun fa farvetoner ligger uden for farverummet.

ABSOLUT KOLORIMETRISK anvendes ikke og bruges mest til sa mmenligning af farveforskelle mellem for inkjet
print og offsettryk.

MATNING bruges kun til grafik, hvor korrektheden af farver ikke er vaesentligt.

Hvis der bruges en SKZRMKORREKTURPROFIL, angiver en trekant i gverste hgjre hjgrne i FARVEVALGER og
PR@VEPUNKTER, at farven ikke findes i printerens farverum (farveprofil).
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TEMA er den baggrundsfarve som brugerfladen har.

L [y

En sort baggrund (DARK), vil fa billedet til at fremsta lysere, en hvid baggrund (SysTem) vil fa billedet til at

fremsta mgrkere.

Ikoner kan vises pa forskellig vis, med og uden farve og med hgj og lav kontrast.
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R —— A

rﬂ indstiflimges X

Det kan vaere en fordel at indstille MUSEMARK@REN, sa den samtidigt viser vaerktgjsikonet og sigtekornet.

.rqlnmlm.qgm

X

Vinduer

GIMP arbejder med dokbare vinduer (dialoger), hvilket betyder at en bestemt funktion vises i et saerskilt
vindue. Det betyder ogsa at et vindue kan »forsvinde«, og det kan gendannes med Vinduer -> Dokbare
dialoger.
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Veerktpjskassen
Hvis vaerktgjskassen ikke er synlig findes den under Vinduer -> Veerktgjskasse.

Veaelges et vaerktgj fra menulinjen f.eks. Malerpensel (Vaerktgjer -> Malervaerktgjer -> Malerpensel),
fremhaeves ikonet i vaerktgjskassen.

Varktgjskassen bruges ofte, da det er let at vaelge vaerktgj, og med let adgang til veerktgjets indstillinger
(dobbelt klik p& vaerktgjsikonet).

Varktgjerne er samlet i grupper og derfor vises ikke alle vaerktgjer, og veerktgjskassen skifter udseende efter
hvilke vaerktgjer der er brugt sidst.

Det er muligt at fa vist hvilke vaerktgjer, der er i gruppen, ved blot at pege pa veerktgjet (mouse over).

T o s o -
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Hvis der derefter hgjre klikkes pa ikonet, kan et bestemt vaerktgj vaelges fra gruppen.

Forgrundsfarve
Lige under VARKT@ISKASSEN findes FORGRUNDSFARVE, som ogsa virker som en farvepalet.

.

Den vinklede pil gverste til venstre, bytter om pa for- og baggrundsfarve. Det lille sort/hvid ikon i nederste
venstre hjgrne saetter forgrundsfarve til sort og baggrundsfarven til hvid.

Dobbelt klikkes pa ikonet, abnes menuen SKIFT FORGRUNDSFARVE, hvor det er muligt at indstille
forgrundsfarve, eller vaelge en tidligere brugt farve.

)
2 - -y

Chme ] [Cowen ][ & [ Amiier

Dokbare dialoger
Lige under vaerktgjskassen er en linje med ikoner. Hver ikon svarer til en DOKBARE DIALOG, som findes under
Vinduer -> Dokbare dialoger.

(ZROrs=eoA@4 >

Hgjre klikkes pa ikonlinjen, fremkommer de Dokbare dialoger.
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<
=

Tastaturgenveje
Der findes en lang raekke af tastatur genveje i GIMP, de er angivet i menuer efter teksten pa funktionen.

Spgning
Det er muligt at spge efter vaerktgjer/funktioner i GIMP med Shift/7.

& Segehandiinger

Efterhanden som der indtastes i spgefeltet, vise forslag til veerktgjer/funktioner.

& segehandlinger X
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Appendiks 2 Arbejdsgang i billedbehandling

Det er kun muligt at give nogle overordnede retningslinjer for arbejdsgangen i digital billedbehandling.
Billeder, vil med fa undtagelser, kraeve en individuel billedbehandling, da billeder er taget under forskellige
lysforhold. Der vil vaere forskel pa billedbehandling af billeder taget i hardt lys, f.eks. solskin og billeder taget
pa en gravejrsdag med hgj ISO.

Ved hvert trin og ved flere operationer indenfor sammen emne oprettes et nyt lag (evt. NYT LAG FRA SYNLIG).

Trin Emne Operationer

1 Indlzesning af billedfil Arbejd altid pa en kopi af det
originale billede. Gem filen i
GIMP’s filformat XCF.

2 Reparation Justering af hvidbalance, og
fiernelse af farvestik.
Stgjreduktion.

Fjernelse af stgv og skjolder.
Bortkloning af stgrre elementer.

3 Lys og kontrast Justering af eksponering, og evt.
justering af sort- og hvidpunkt.
Genskabelse af hgjlys. Justering
af lys og kontrast.

4 Farve Farvebalance, farvetone og
farvemaetning.

5 Opretning af billede Opretning af styrtende linjer og
perspektiv. Rotation.

6 Beskeering og skalering Beskeering i relation til

komposition. Skalering i forhold
til visning af billedet
(papirbillede, WEB,
skeermopl@sning).

7 Skarphed Forggelse af skarphed
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Appendiks 3 Installation af GIMP (Windows)

Installation af GIMP adskiller sig ikke fra installation af andre programmer i Windows.

GIMP kan frit downloades fra https://www.gimp.org/.

GNU IMAGE

MANPULATION PRUGRAM

<% DOWNLOAD 2.10.36

Nar DOWNLOAD veelges, angives tre steder hvorfra GIMP kan downloades. Der er lettest at bruge, det direkte
download link.

Download GIMP 2.10.36

directly

Nar der trykkes pa det direkte link abnes dialogboksen, som giver mulighed for at downloade GIMP.

ST IFSFSFSF T T 7L F L)

Abner gimp-2.10.36-setup-1.exe
Du har valgt at abne:
B gimp-2.10.36-setup-1.exe
t som er: exe File (306 MB) )
| fra: mirrors.dotsrc.org |

@nsker du at gemme denne fil?

Gem fil Annuller

Veaelg GEM FIL. Det kan f.eks. veere mappen Overfgrsler. En anden mulighed er at oprette en specifik GIMP
mappe.
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Filnavn:  gimp-2.10.36-setup-1
Filtype: exe File

wper Gem Annuller

Gem herefter setup-filen. Find setup-filen i mappen og start installationen ved at dobbelt klikke pa filen.
Der popper en Windows advarselsboks op, hvor der skal gives tillades til at installere GIMP.

Derefter skal installationssproget vaelges.

Vaelg instaliationssprog

| Vaalg det sprog der skal vises under
[%5) installationen,

Dansk

. oK Annuller

[ -

Herefter vises installationsguiden. Det letteste er at vaelge INSTALLER.

INAD
aivi¥

Oy instaliationsguice -

y. S

Fgr installationen pabegyndes, skal licensbetingelserne accepteres.
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8 Setup

A

oot Agrovment [ . |
- M Mw Blowng ¥ WY U hafcoe e '

~

GNU GENERAL PUBLIC LICENSE

| T

ooty rmetiod 10 copy and detet
e o e | P ey )

Preamble

GIMP foreslar selv placeringen af programmet pa disken og dette vaelges.
Herefter er der mulighed for at oprette en genvej pa skrivebordet, hvilket kan udelades.

Du far vist en oversigt over de valg du har foretaget. Nar der klikkes pa Installér, start installationen
automatisk.

Installerer .
Vent venligst mens installationsprogrammet installerer GIMP pd computeren.

Husk: GIMP er fri software.

Besog venligst
https://www.gimp.org/
for gratis opdateringer.

Udpakker filer...

C:\Program Files\GIMP 2\share\locale\en_GB\LC_MESSAGES\gtk20-properties.mo

Annuller

L

For at afslutte installationen klikkes pa F£RDIG.
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Fuldfgrer installation af GIMP

Installationsguiden har fuldfert installation af GIMP pa
computeren, Programmet kan startes ved at valge de

oprettede ikoner.
Klik pd Fzerdig for at afslutte installationsprogrammet.

GIMP findes evt. pa Skrivebordet eller under ALLE APPS.
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Appendiks 4 Installation af plugin

Et plugin er et lille program, som udfgrer en bestemt operation. Der findes flere nyttige plugins som f.eks.
Exposure blend, Luminousity mask og Resynthesizer.

Filplacering
| modsaetning til programmer, findes der ikke et specielt installationsprogram, som udpakker og placerer

filerne i de rigtige mapper. For at fa et plugin til at virke, skal det placeres i en bestemt mappe pa
computeren.

Fra den hjemmeside, hvor der downloades fra, findes ofte en README-fil, som fortaeller om hvor filerne skal
placeres og under hvilket menupunkt funktionen findes i GIMP.

Installation instructions

1. Download plugin file from this repository
2. Close GIMP

3. Move downloaded create_luminosity_masks.py file into path c:
\Users\<your_user_name>\AppData\Roaming\GIMP\2.108\plug-ins

4. Done

Figur 99. Information i README-filen, som fortezeller i hvilken mappe filen (plugin) skal placeres pd computeren.

Installation
| GIMP veelges Redigér -> Indstillinger.

& Foveatynng
B impert og skscars at billade
“lelmhnl-gn
12 B3 sandactitilecs
B8 smandaniyitwe
= g crmocefna
8¢ e
27 kontecns
aw&:—
78’ randardar far dialege
O Hmlpusywinm
G rremvnming
B virdussrdndianng
(= e [-ENNEE Y
B udhannie
m'nlnl oy wtatus
8] setven nd
= S rerertesur
78" ptaty vanhedes
02 Mt

Herefter vaelges MAPPER, og i mapper findes mappen UDVIDELSESMODULER.
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Nar mappen abnes, vises de mapper hvor filerne skal placeres.

| hgjre side af vinduet findes to ikoner.

Ikonet til venstre giver adgang til mappeplaceringen gennem GIMP.

) =T = n

Det er ikke muligt, at foretage filoperationer, det er kun muligt at se hvilke filer som findes i mappen.

Ikonet til hgjre abner Windows stifinder.
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Nivgzs

Ved at dbne mappe i stifinderen, er det muligt at kopiere, filerne til mappen.

Navn
gmic_gimp_gt
create_luminosity_masks.py
NiKanalogEfex.py
NIKColortfex.py
NIKDfine2.py
NIKSHP30S.py
NIKsilverEfex.py

| NIKViveza.py

plugin-heal-selection.py

Efter genstart af GIMP, vil den nye plugin virke.
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Appendiks 5 Skaermkalibrering

Det er muligt at fa et hurtigt overblik over skaermens egenskaber vha. dette link: https://www.wide-

gamut.com/test.

For at fa de rigtige farver og kontrast i billedet, skal skaermen kalibreres. Det ggres bedst med en
skaermkalibrator, men det er muligt langt henad vejen at fa korrekte farve vha. softwareprogrammer. Med
softwareprogrammerne er det muligt at indstille gratoner (gamma), og de tre farver rgd, gregn og bla.

Skzermkalibrering sker bedst i et rum, hvor belysningen er deempet, og hvor der ikke er genskin i skeermen
fra lamper eller sollys.

Indstillingsmuligheder
Justering af lys/kontrast og farver kan enten ske vha. knapper pa skeermen eller vha. grafiksoftware.

Pa nogle PC’er ligger et lille program INTEL® GRAFIKOMMANDOCENTER, som findes under Apps i startmenuen.
Det er ogsa muligt at finde frem til programmet via INDSTILLINGER, hvor SK£RM veelges.

J;L System

Skzerm, lyd, meddelelser, strem

Valg Sk£RM fra oversigten.

@ Start Skaerm
Find en indstilling L Farve
System Nattelys

® ) Sletfra

Indstillinger for nattelys

3 Skeerm
Vaelg AVANCEREDE SKZERMINDSTILLINGER.
Flere skaerme

Hldre skaerme bliver muligvis ikke
Reqistrer for at forsgge at tilslutte

Reqistrer

Avancerede skaarmindstillinger

V£|g EGENSKABER FOR SKARMKORT TIL SKARM 1.
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Farverum Dynamisk standart

Egenskaber for skazrmkort til skaermen 1

| pop-up vinduet vaelges INTEL® HD-GRAFIK KONTROLPANEL.

a

5 Kt Gomn Parnvestrng 3TEEHO-grafk e

It Sumrre [ogrsl stam v

Cpenemreaharchec 5o e |
J Natstire fizees ¥ 0 ade =)
i PR Tr——r— -

¥ s tadbeion pd procesien

i »] Crafkegutabe .. ]

1

Klik pd GRAFIKEGENSKABER.

Iv Vis bakkeikon pd proceslinjen

@ Grafikegenskaber. ..

| Intel GRAFIKOMMANDOCENTER vaelges SKERM.

intel cufikkammancocentar

Veelg herefter FARVE.
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Generelt Oplysninger Globale indstillinger

Farveprofiler Gendan til de oprindelige farver

Klik p& GENDAN TIL DE OPRINDELIGE FARVER.

Calibrize
Calibrize er et lille freeware program, som frit kan downloades fra:

https://calibrize.en.softonic.com/download

Calibrize downloades som en installationsfil, som fgrst skal kgres, fer programmet kan startes.

@ Abner calibrize_2_setup.exe X

Du har valgt at abne:

B calibrize 2 setup.exe

som er: exe File (1,2 MB)
fra: gsf-fl.softonic.com

@nsker du at gemme denne fil?

Gem fil Annuller

Efter installation vil programmet findes i startmenuen?3,
For kalibreringen startes, skal skeermen helst have vaere teendt i mindst en halv time!

Det fgrste skeermbillede, giver en kort introduktion, og det muligt at fa en pamindelse om, hvornar det er tid
til genkalibrering. Tryk pa NexT for at starte kalibreringen.

Indstil f@rst kontrast- og lysstyrkeindstillinger, som angivet.

2 Ved start af Calibrize, opstar en mindre fejl, fordi et script som muligvis skal indlaese en hjemmeside, ikke virker.
Fejlen kan ignoreres, og har ingen betydning for programmets funktionalitet.
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Exit Help About Calibrize =™

Back Next

First set the contrast control of your monitor to the maximimum
level. Next adjust the brightness control so that the black circle is
barely visible while the dark background appears as one solid.
Then make sure the light circle is visible by re-adjusting the
contrast control.

[ This is too bright: D while this is too dark: - and this is too light: I

Step 1: contrast and brightness settings

Nar kontrast og lysstyrke er indstillet, skiftes til GAMMA SETTINGS med NEXT.

e ———=
Back Next

Step 2: gamma settings

Adjust the sliders so that each circle is neither darker nor
lighter than its background. Adjusting the sliders may cause
the brightness of the monitor to go off again. To be sure, go
back one step and check if the brightness control of the
monitor needs re-adjusting.

Brug skyderne under cirklerne til at indstille gamma. Alternativ kan skyderne i GRAFIKKOMMANDOCENTER eller
skarmens knapper benyttes. Grgn kan vaere vanskelig at indstille. Det kan vaere en fordel at rykke lidt vaek
fra skeermen, for at fa indstillet den grgnne kanal.
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Nar gamma er indstillet for de tre farver, kan profilen gemmes.

If you click ‘Save’ your settings will be saved and loaded auto-
matically each time the computer starts up. Moreover, your
colour profile will be installed into your system in a way that it
can be used by all ICC aware programs and which can help you
to make better prints. See help for more information about this
valuable utility.

Step 3: save

Klik pa SAVE og behold profilen nar programmet lukkes. Profilen bliver gemt i mappen:
C:\Windows\System32\spool\drivers\color.

The Lagom LCD monitor test pages
Pa Internettet findes en hjemmeside http://www.lagom.nl/lcd-test/, som kan bruges direkte til kalibrering
af skeermen, uden fgrst at installere et program.

Lagom bestar af 13 forskellige testbilleder som bruges til indstilling af skaermen.

Der skiftes mellem testbilleder, ved enten at klikke direkte pa billedet, eller bruge pilene i hgjre og venstre
side i det gverste panel. Til hver testbillede er der en forklaring, og evt. en anvisning pa hvilke justerings
muligheder der kan bruges.

Det er ikke alle testbilleder, hvor der kan ske indstillinger, og det skyldes at hjemmesiden mest er teenkt som
en mulighed for at teste og sammenligne skeerme ved kgb.

Derfor er det ikke muligt at gemme indstillingerne i en farveprofil.
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Efterskrift

Filtre
GIMP indeholder mange filtre, som kan bruges til at skabe forskellige effekter i et billede.

Der findes filtre som kan skabe vindbevaegelse f.eks. i trazer, tilfgje skygge- eller lyseffekt, eller indsaette tage
eller skyer.

G'MIC
Der findes en filter-plugin til GIMP, som indeholder flere hundrede filtre og funktioner til billedbehandling.

G’MIC kan downloades frit fra https://gmic.eu/. G’MIC vil ved installation pa computeren automatisk blive
sammenkadet med GIMP, og G’'MIC vil findes under Filtre -> GIMP-Qt

G’MIC indeholder blandt andet LUT (Lookup Tabel eller Color Presets), som kan give et billede en bestemt
tone. Der udover findes flere muligheder for stgjreduktion, forggelse af skarphed, farvekorrektion,

opskalering osv.

263


https://gmic.eu/




Stikordsregister

Above and BeIOW .......c..euvvviiieiiieeeeeee e 7
Afmaskning 4;11;13; 17

Alfakanal .... ... 7;17;31
AMOUNT ..o e e e e e e e e e e e e eee s 15; 29
BaSEr farve ..ooooceeveeeeeeiee e 17;19; 31
Basér farve pa alle lag ... 17;19; 31
[ 11 & T 1 Y- PSPPI 4; 25; 37
BilledSt@BITelSe ....vevvveeeie e
Block width/height. .
BlBAE StIBE . eeeeieiiiee ettt et
CaliDrIZE ot
Context sampling Width .........ccoeeviiiiiiiiiiii e, 7
DESIEN ettt e e e e 19
Det gyldne SNit......cceeeviieiiieriieeee e 25
Dokbare dialoger........cccoevvvvencueens 4;9;11;17;19; 21; 33; 35
[ 3] R PRSP PPPPPPPPPPPPPPPRE

EKSPONEIING woeeeeviieeecieee et
EKSPresmaske.......oouverieerieeiiieieeseee e

Farvetemperatur

Farvetone/maetning .......ccooeevievieecieseenieneeie e 4;13; 17
Farvevalger ...........

Femtedelsreglen

FIllING From c.ceieeeee e
Filling order.........

Foren kornethed
Forgrundsmarkering.........ccceeeeeeveeereeenieeseee e 4;19; 31
FOrhandSVISNING ...ccvveeiieeieicieeecee et 5
Frindndsmarkering .......cccoveevieevieeveseeseese e 4;19
Fritla@gNning ..ceeeeeiiie ettt 4;21
Gaussisk SIBFiNg.......ccceerveerreenne 11;13; 15; 17; 27; 29; 31; 33
GEM/GEIM SOM...etiiiiiiecireeeereeeteeeteeeeteeeetee et eeereeeereeesaeeesaeeas 5
Gennemsigtighed ........cccccooevieiiiiiiiccciieee, 7;21;27;31;33
Gennemskaer den aktuelle markering .......cccceevcvveecieenneenne 19

Heal transparency
[ L= I o T 1SS
Hjzelpelinjer
Hvidbalance

INASEIINGEN veviieiiiiieeeecee e
INtelligent SAKS ......ccovuviiiiiieii e
Intended temperature.........ccocveeevieerieennee e 13; 17

265

Justering .
[ To] 01 [ SO UUTPPPPRN ;
KONEFASE ..t

Luminansstgj
Lys4; 11; 13; 19; 27; 29; 31; 33; 37

LySNE/MBIKNE ....oeieeiieeceee e ;
Lysstyrke ......coevveeerueennee.
Leeg til den aktuelle tilstand
[ Y Yo I T =] Y S
LaerredStBITelSe .oovviiriieiiieeiee ettt ;
Markering efter farve......c.cecvevecieere e, ;
Markeringsveerkt@jer ........ccocvevveenneenneenne

MUIEPIICET e ;
Nidkaer beskaaring........ccocveeieeeiieiiee e ;
NIVEAUET ..ottt ;

Oplgsning
Original temperature
Outwards from CENTEN .....c.eevvieiriierieeeieeeee e 7
Pensel...cccoeceeeceeeieenee.

Perceptuelt
PerspekLiV. ..ccuveeiiiiiee e 23
Perspektivkloning
PIXEIS. ettt ettt e

Provegennemsnit.......cccuviieeieeer e 17
ProvepunKE .......ooiiiiiieeciece e 17
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Random
RAW L.ttt s e s e e e e e e e e nenees 5 TIF5
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REGISTreret....ccoviiiiiiiiiie s
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Samlet transformering .........ccocceeevveeiieenieennns
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SKYEEEN ettt 4;11;13; 27 Uigennemsigtighed.......c.c.cccuuveee.. 4;9;11;13;17;27;31; 33
SKEBIM vttt 4;11; 25; 31; 35; 43 UNdersampling .....ccuveeeeiiiiieiiiieee e 5
Skaermkalibrering .......ccveeeiecieeiiiiee e 4; 43 UNSharpen mask.........ccccveeeiiiieeeeiiiiee e eeireeeesineee e 4; 29
SOPEPUNKL .t 13 ViIigNEHEMING ..evieiiiee ettt 4,27
SEA. AfV. e 29 VEANING oo e 23
K] e JR B L= 27;29 Waveletnedbrydning .........cccoevveevieinieenieeee e 4; 29
.................................................................................. 29 WEBP ..ot e e e e
4, 15; 29; 37 D (OO PP PUPPPPPPRRt
7;19; 25; 33 ZENAr PEISPEKEIV...cciiiiiiiiiiee ettt e e

.19 Aben placering....
19 BN SENEST oottt ettt
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